ENGLISH 

VERY SIMPLE PICK UP AND PLAY TENNIS GAME ON PSP'“M 

Suliable for arty age! St^ol. lob smash and volley wilh only 2 buttons and control the 
direction with the analog stick. 

UP TO 4 WIRELESS PLAYERS! 

Compete in Doubles and Singles matches against your friends! Having a disc and a 
PSP™ each will allow up lo 4 players so compels In either singles matches lor 2 players 
cr Doubles maloti !or A players! II you've only got 1 disc, download the game Irom a 
friend tor a Singles maloti' 

DETAILED SETTINGS! 

2u unique characters tor you 1o choose Irom. aSI wsth different styles o! play! Selecl 
diTferent Courts, includi ng Clay. Lawn, Hard and Carpet. 

PRACTICE USING MINI-GAMES! 

Play against the computer 10 practice your serve ard smashes Learn the basic stalls by 
completing a variety of mi m-ga rues. Mini-games are downloadable using wireless to 
another PSP™! 

HIDDEN CHARACTERS! 

Complete ID different requirements to unlock hidden, characters' 

MEMORY STICK DUO™ 

To save game settings and progress, insert a Memory stick Duo™ into the Memory 
Slick Duo™ slot ol lhe PSP ™ system. Saved game data can be loaded from !he same 
Momory Stick Duo™ or any Memory Stick Duo™ containing previously saved game 
d ata. 


GETTING STARTED 
WLAN SWITCH 

This switch must ho turned on to connect to- a Multiplayer gams. 

WIRELESS (WLAN) FEATURES 

Software titles that support Wireless (WLAN} funcHbnalily allow the user to 
communicate with other PSP™ systems, download data and compete against other 
users via conned ion to a Wireless Local Area Network (WLAN). 

AD HOC MODE 

Ad Hoc Mg do is a Wireless (WLAN) feature that allows two or more 
individual PSP™ systems to communicate directly with each other. 

GAME SHARING 

Some software titles feature Game Sharing raciiihes which enable the 
user to share speeihc game Seatures with other users who do not have 
a PSP rM Game m their PSP™ system 

INFRASTRUCTURE MODE 

Infrastructure Mode is a Wireless (WLAN) fea'uro thai allows the 
PSP™ system to link to a network via a Wireless (WLAN) Access Point 
(a device used to connect to a Wireless network), in order lo access 
Ini restructure Mode lea lures, several additional items are required, 
including a subscription Lo an Internet Service Provider, a network 
device (e.g a. Wireless ADSL Router), a Wireless (WLAN) Access Point 
and a PC For further information and setting up details, please refer to 
The PSP™ system Instruction Manual 


Saving will be done automatically. Prior lo starting the game, insert a Memory Stick 
DljoTM or Memory Slick PRO Duo™ with at lEast 928KB of free space into the 
Memory Slick Duo™ slot ;n order to save user data. 



Save 




MENU CONTROLS 

Select op!Ion 

©button Corf (rm selects n 

® button Cancel ( Return lo previous menu or screen 

IN-GAME CONTROLS (Match Controls) 

Move character, move Target Cursor 
Move character, move Target Cursor 
Hit the ball 
Hit the bail 
Not use^ 

Nolusod 

Change camera angle 
Play to the crowd 
Pause the game 

STARTING THE GAME 

Vour goal in Super Pocket Tennis 1 is to participate n matches in order to win all 4 
tournaments. You can a'so p!ay exhibition matches that you can set up in a variety of 
ways and kill a bit of time with a handful of mini-gam as Exhibit inn matches, as well 
as singles and -doubles matches, can be played as mixed matches You can also set a 
match lo bo played only by CPU players and simply observe a game. By usirg the built- 
in wireless capability of the PSP™ (PlayStatien@Partabte) 1 you can simultaneously play 
between 2 or 4 players and by using the P5P™’s game sharing function, you can have 
a friend experience wireless play and the mini-games 

Auto loading 

If a Memory Slick Duo™ or Memory Stick Pro Duo™ containing saved data for this 
game is inserted into ihe PSP™ before starting she game, the previously saved data will 
be automatically loaded 


Analog Pad 
© button 
® button 
© button 
€' button 
WM button 
MM button 
START butto n 



MAIN MENU 

Pressing the START button in the Title Screen will take you to the Morn Menu. You can 
select one of the following items in she Main Menu 

Soto Entry Single player mode. You can take pari in a tournament or play 

an exhibition match. 


Network 

Mini-Games 
Data 

Options 

Save/Load 


Multiplayer mods using tho Wireless (WLAN) feature. Using 
the PSP TW 's Wireless (WLAt’J) feature, you can play from 2 to 
A players. 

You can select and play one of 5 mini-games 

You can confirm your status and the portion o! the game 

you Yd cleaned. 

You can charge various game settings. Select this item to 
change the number of matches or fhe audio volume 
You can save or toad game data You can also switch the 
game’s Autosave 1 unction ON/OFF. 


SOLO ENTRY 

If you select SOLO ENTRY in the Main Menu, you will bo given iho following options. 
These are only for single-player mods. You can choose to play in a tournament or an 
exhibition match 

From the Beginning Start Tournament Mode from tho beginning. 

Continue Continue a tournament you've temporarily left. 

Ex h Ibi Hon Ptay a n axh ibitron me tch . 



MATCH SETTINGS 

Yqlc can select Singles or Doubles matches, the number of players, player positioning 
and AI strength in this screen. 

■ IT you set match settings to "Singles* and CPU strength to "Strong' for a tournament, 
you will bo playing a mi wed singles tournament. 

Number oi Players 

You can set this to Singles or Doubles in an exhibition mason, you can have both inaie 
and Sernale characters play-ng n the same match. 

Player Positioning 

You can set the position of your players on the caurs Use the left and right buttons to 
change the-jr positions, 

■ The team shown to the left of "VS" will serve first. 

■ In Doubles, the character shown on the left within a team will servo fjrst. 

At Strength 

You can select between Weak, Normal and Strong 

CHARACTER SELECTION 

You can eg loot the characters for She human and CPU ptayara in this screen. 

1. Tbo character you’re about io play with 

2. The character you've selected 

3 Switching bety/een male and female players - Use the Land R bultons 

4 Character Status Power; Strength of shot 

Speed: Running spoed 
Technique: Accuracy of shot 

5 Character Traits Use ihe up button to change the colou rs oi the characters ousf i Use 
the down button to change the characters method oi playing to the crowd 


TOURNAMENT SELECTION 

Select the,tournament you want to p?ay in. The ball will bounce differently and at 
different speeds depending on she court. 

COURT SELECTION 

Select the court you want to pi&y on. The ball will bounce differently and at different 
speeds, depending on She court. 

MATCH SCREEN 

Screen Configuration 

The screen where you play she game. 

Status 

Displays the character name, score and sendee. 

Target Cursor 

Displays where you'll hit the ball, 

Smash Mark 

IF you quickly get to this position and hit the bail, you'll bo able to smash it. 

Game Controls 

Basic commands are controlled wstb the directional buttons and ® button or © button. 

Note: that ® find © button? are used differently fer different actions, such as holding 
down a button or holding down a button then releasing it. 




MATCH CONTROLS 


■M button 
■3 button 

Analog Stick 
© button 
© button 
© button 
'll button 
SELECT 
START 


Change camera angle 

Play to the crowd 

teove character, move Target Cursor 

Move character, move Target Cursor 

Hit the bail 

Hit she bail 

Nol used 

Not used 

button Not used 

button Pause the game 


SERVING 

Hotd down, than release ■© button 
Strong serve btake a powerful serve 

Hold down, I hen release ■© button 
Weak serve: Make an accurate serve. 

Tips 

■ The longer you hold down the button, the stronger the serve Will be 

■ You won't serve until you let go oi (he button 

- Watch, out: serves (hat are too strong tend So hit the net. 

■ Alter tossing the ball in the air for a serve, position the Target Cursor before lho ball 
comes down. 


RECEIVING 

*5 button 

Hold down © button 
® button 

H-n>ld down ® button 
© button or ® button 
© button or ® button 
© button or ® button 
+. loft or right buttons 
© button nr tgr button 


Strong shot: A regular shot 

Power shot: A tost shot, but one 6hat's more likety to bit 
the net 

Weak shot: A slow shot, but one that lets you quickly get 

back into receiving positron 

Lob: A high, arching shot 

Smash; Hitting a ball near the Smash Mark 

Volley Hitting the bail before it bounces 

Leaping: When running to the ball won t get you Shore on time 

Missed shot If you swing too late, you II miss she hall 


Other 
MM button 


MM button 
STA^T button 


Change angle: Switch between regular angle and player- 
couji angto 

Appeal PSay to the crowd or provoke your opponents 
Pause: Temporarily slops the game 


TIPS 

■ Move to She spot where the ball will land asquicklyas possible. 

■ If you proas a shot button in a position from which you can bit Iho ball, you'll 
automatically return it. 

s The better your timing m hitting the bail, the more powerful your return shot will be 

■ Position your Target Cursor in Ihe time between pushing a shot button and hitbng the 
bell. 

■ Press a shoi button as soon as you're near the Smash Mark. 








NETWORK PLAY 

If you soled the “ftletwork” option in Ihra Main Menu, iha following items will bra 
dtepfayed. Using tbs PSP™'s frir-biillt Wireless (WLAN) function,’ you'!l be abte to 
slmuftaheodsty play amongst £ or 4 players Make sore you I oliow Hie guidelines In 
“Preparing a Network" before you begin wireless pSay. 

Create- a Room Select settings for various multiplayer matches. 

Select a Room Select a room where you can sake part in a multiplayer match 

She ring Allow a friend to download ga‘ me da fa o nto h ls/he r P S P ™ to 

experience the gErne. 

Preparing a Network 

Super Pocket Tennis! uses software developed by Net BSD Foundation Inc. and iis 
collaborators in Its wireless capability. Visit http://www scei co.jp/pspiieense.'pspnet ixt 
lor details. 

1 Setting Up the Network In the PSP T “ Home Menu, select Settings and then Network 
Salting a, and set Ad hoc mode lo "Automatic" for all players 

2 Wireless (WLAN) Switch Turn on the PSP™‘s wireless LAN switch 

3. Play Distance All pfayers participating in s network match should be with n 10 metres 
gF each other. 

6 If there are any obstructions between the players, ft Is recommended ihai I hey pt&y 
as dose to each other as possible. 

IF THE CONNECTION CUTS OFF... 

If Lhe connection gets cut olf during wireless play, she march will be forcefully 
terminated 

If this happens rG-astniblish connection while payirg atteratio n So thra following factors: 

■ Whether any of the participating players went beyond the connection range, 

- Whether any ol the participating players switched oft the Wireless (WLAN) switch on 
his/her PSP TN . 

■ Whether there was any interference Irom electrical appliances emitting waves at the 
same bandwidlh. 




CREATING A ROOM 

Select tho rules for the multiplayer match. 

By pressing © button, you'll create a room for a muftiplayer match and be taken to the 
Entry Screen 

Selecting a Room 

Select the room of the player who you'd like lo play a multiplayer match with. By 
pressing © button, (he game will search for this player's room and take you to the Entry 
Screen. 

Sharing 

You can let a friend experience wireless play or the m?oigacries Selecting one of the 
choices with *5 button whale a second player's PSP™ is searching for someone to 
download data from will allow you to send game d si a to that player wllh your PSP' w 's 
in-built gams sharing capability. 

Multiplayer Gaining 

In Sharing Mode, you can only participate In a 2-player match with the characters 
Checkinow and Povapova You can only play on a Grass Court, and matches only last 
for one set 

Min I -Games Yon can play any of the mini-games. 

Sharing from Another Player 

If you want to download data from another player with the gams sharing capability, 
select J Game‘ in the PSP™ Home Menu, then seleoi "Game Sharing" lo search for 
another player to download she data from 

■ You rnay be unable lo receive dale II loo much time lapses after searching lor a 
player to download from. 

Entry 

Select a character ior a multiplayer match 

■ You cannot change I he colour of your outfit or your methods of p’aying to the crowd 
in wireless mode 








MINI-GAMES 

Alter selecting “Mini-Games" in the Main Menu and choosing a character. I ho following 
items will bo displayed. These games are a great way to practice the controls, kill a little 
lime, or play something olher than tournaments and exhibitions tor a change, 



BULLSEYE SERVE! 

Targets will appear one after the other n the other 
court. Serving She ball onto those targets will destroy 
them You II move on to the noxt level after '0 targets 
have appeared. The game ends when you fail to hit 3 
targets on a given level 


WHACK-AN-AUEN1 

Aliens will appear one sfler the other from lhe uiher 
court. Hit, the baits that shoot ou! ol the bail machines 
at the aliens io kill thorn. You:'11 m-ova on to the next 
Jove I after 10 bafls have been shot out. The game 
ends when there are 50 aliens on the court 


WALL-SMASHER 

The watis gradually move down the court towards yon 
Smash the bails at the welts to push them back You'll 
move on io the next lovol after 10 halts have been 
shot out. The game ends when any of the walls move 
beyond the net line. 







HIT-AND-RUN! 

The balls will corns at you faster and tester ever time 
and you have !o ke&p flitting back. You'll move on. to 
tire next level after 10 balls have been shot out The 
game ends when you tail to hit back 3 balls in the 
same level’. 


ROBOT-RETURNS! 

Robots will be soot across the court in a variety of 
poses. Hit the balls that shoot out of the ball machines, 
making sura they never hit the robots You’ll move on 
to the next sevei alter 10 balls have been shol out 
the game ends when you hit the robots 3 limes in the 
same level. 



DATA 

Selecting 'Data-in tho Pvlnin Menu will display the following itoms. 

Status Check various data for the overall game or for each court 

Mini-Game Scores Check the high scores for each mini-game. 

Achieved Items Check whether you've achieved any of the set conditions. 
Status 

You can check out a ptayer’s play records and character usage rates. 

■ These are calculated only from the player’s solo entry tournaments and exhrbitio 
matches, 

Play Records 

You can see records for I ha whole game or for each court. 

Play Time - Total amount of time spent in matches 
Matches - Total number of matches pEaycd 
Win Rate - Overall win rate 

Successful First Serves Rate - Rato tor successful first serves 
Service Game Win Rate - Rate of service games won 
Break Rate - Rate of opponent service games won 
Service Aces - Number of service aces made 


Return Aces - Number oi return aces made 


DATA 

Character Usage (%) 

Characters are ranked here based on how often' diey've been used by the piayer sn 
m etches. 

Mini-Game Scores 

you can chock tho high scores ter each of I ho mini games. 

Achieved hems 

you can check how many cT the 10 set conditions you've managed to achieve. Each 
item will light up onco It has boon achieved. Ycu can sot those items to hoing "achieved" 
by moving the cursor over a lit item and pressing ©• button Achieving all 10 items will 
cause something to happen,.. or will ii? 

Ptoy Super Pocket Tennis I - Achieved by starting up ’Super Peeke! Tennis!" 

Service ace achievedj - Achieved by making a service ace in a tournament or 
exhibillon match 


Return ace achieved! - Achieved by making a return ace ir> a tournament or exhibition 
match. 

Smash achieved! - Achieved by making a smash in a tournament or exhibition match 
Network Tournament] - Achieved by playing a wireless multiplayer match. 

London Open won! - Achieved by winning the London Open. 

Melbourne Open won! - Achieved by Winning (he Melbourne Open. 

Now York Open won! - Achieved by winning ihe Mew York Open 
Paris Open won! - Achieved by winning Ihe Paris Open 


Grand Slam achieved:! - Achieved by winning all four tournaments. 




OPTIONS 

Selecting ''Options'' in !ha Mein fttfelUl we 11 display the following items. You can adjust the 
settings for the rules and audio. 


Flutes You can Set the number of sets per match 

1 Set A l-sot match where the first p!ayor to win 1 sot wins the match 

3 Sets A 3-sot match whore the first player to win 2 sots wins the match 

5 Seta A 6-set match where the first player to win 3 sets wins the match 

Audio You can sen he volume for Hie background music (BGM), sound elfects (GE) 
and speech. Set the volume bar to the lett to lower the volume, and to the 
right to increase the volume. 

Save/Load 

Seleering "Save/Load" In the Mam Menu will display the following options. You ban save 
youi match records in ycur -game data by keeping a Memory Slick Duo'" cr Memory 
Stick Pro Duo™ inserted in your PSP™. You need at least 92BKB of froo space to save. 
When using a Memory Stick Duo™ or Memory Stick Pro Duo™, insert the stick into 
your PSP™ before starting the game, and do not remove It at any time during game 
play. 

Save Save game data onto a Memory Slick Duo™ or Memory Stick Pro 

Duo™ Be careful, as this will overwrite any previously saved data 
Load Load game data from a Memory Slick Duo™ or Memory Stick Pro 

Duo ™ Bo careful, as any unsaved da!a will be destroyed 
Eraso Saved Data Solect and oraso game data saved on a Memory Slick Duo™ or 
Memory Stick Pro Duo™. Be careful, as you will not he able to 
recover any erased data 

Autosave Select whether daia should be automatically saved regardless oi 

il it's manually saved or no!. 


CHARACTER INTRODUCTION 

Tb-oso aro tna characters you can chooso tram in Supor Pocket To no is t 


Male Characters 



Name: Check mow 
Nationality: Switzerland 
Height: 1.85m 
Weight: 80 kg 


Name. Kewbilt 

•j* Nationality: AusIraSia 

Height 1,60m 
' v Weight: 58kg 



Name: Matin 
Nationality: Russia 
Height i ,93m 
Weight: 88kg 



Name: Mobbicfc 
Nationality: USA 
Height-1 67 m 
Weight: 86kg 

Name: Norian 
Nationality: Argentina 
Height: i ,75m 
Weight: 55kg 

Name: Nikodango 
Nationality; Russia 
Height i 80in 
Weight: 59kg 



Name: Audio 
Nationality: Argentina 
Height: 1.75 m 
Weight; 70kg 

Name: Nagassi 
Nationality; USA 
Height: 1.00m 
Weight: 76kg 

Name: Forrorer 
Nationality: Spain 
Height: i.77m 
Weight: 75kg 

Name: Shu 
Nationality; Japan 
Height: 1.68m 
Weight: 85kg 










CHARACTER INTRODUCTION 


Female Characters 



Name: Heliport 
Nationally: USA 
Height: 1.39m 
Weight: 70kg 



Name: Povapova 
Nationality: Russia 
Height: 1 .S3m 
Weight: 50kg 


a, / 

JHl 

$ 


Name; Momosre 
Nationality: France 
Height 1,75m 
Weight: 09kg 


-a* Name: Serlka 

Sl Nationatty: USA 

A--*** Height: 1,75 m 

Weight; 50kg 



Name: Toroio^a 
Nationality: Russia 
Height: 1,78 m 
Weight: 05kg 





Name: Armeders 
Nationality: CeSgium 
Height: l .67m 
Weight: 57kg 


Name: Queen 
Nailonallly: USA 
Height: i.asm 
Weight: 72kg 

Name: Rihofutaba 
Nationality: Russia 
Height; i.74m 
Weight: SOkg 

Name: Hanchan 
Nations lily: Slovak-a 
Height: 1.31m 
Weight: 56kg 

Name: Stiglhara 
Nationality: Japan 
Height: 1.61m 
Weight: 56kg 












FRENCH 

UN JEU DE TENNIS SIMPLE ETINTUITIF SUR PSP'“!I 

ConvwhE a tons ! Coup dfipit, !ct>, smash oivoFee sur eg element 2 touches ; contrn’ez la 
direction svec ie pad ariarogjq&ie: 

PARAMETRES DETAILLES ! 

Line Ifete de SO peispnnages uniques, ofltant chacun un styte.de jeudWteiteni I Clwl&lssez les 

Courts : terrc battue, gazod, duret synthct»que 


ENTRAfNEZ-VOUS GRACE AUX MINI-JEUX ! 

Jouez centre rwdinaleur pour vous e*ereer an service et au smash, Apprenez les coups 
do base on oomplelan-t une serie do rnini-[eux. Les mlni-jeux sonl lelechargcablos on se 
conrectanl a Line au&e PSP™, grace au Wireless ! 

PERSONNAGES CACHES I 

Romplissez 10 conditions pour de&loquer des personnages caches " 

JUSGU’A 4 JOUEURS GRACE A LA CONNEXION SANS FIL ! 

Jouez dos Doubles on des Simples centre vos amis 1 Avec on disque el une FSP™ chacun. 
vous ppurrez fasro des parties a 4. dans dos Simples eu dos Doubles ! Si vous rVavoz qu’un 
seuldisqtie, letechargez le Jev a partirde sa PSP 7 '" pour un match a dm* ! 

MEMORY STICK DUO™ 

La sauvegarde est aulomatlque. Avant de oommeneer k jouer, insGrez un Memory Stick 
Duo™ ou un Memory Stick PF1G Duo™ avecau moire 923 Ko despace Fibre dans la lente 
pour Memory Stick Duopour SEUvcgafder les donnees duti’isateur 


POUR COMMENCER 
Interrupted WLAN 

Vous dsvoz ends octic rest into rrupSsur pour pouvoir vouscconoctora uno partio multijcusui. 

Fonctions Sans Fil (WLAN) 

Las tit-res compatibles avec lag fohcflbiiriafltgB sans fil (WLAN) permettant a 1’utijisaleuR 
de communiquer a wee d'autres syst&mes PSP™, de lAtecnarger des donnees at de 
jouer aveocTatJtres uliSiEateurs via une connexion! on resea u local sans fil (WLAN). 



ihuMi 


Mode AD HOC 

Le mode Ad Hot est une fo notion. sans III (WLAN) permetlant a deux 
systemes PSP™ o«j plus do commemquer rMrectemenl 

Partage De Jeu 

Fonction proposeo par certains titros. parniotlanla I utslisatour do 
partaker certaines caract^rfetiques d'un jeuavec des ulilisateurs n'ayant 
pas de PSP™Game InsGrS dans leur systeme Partage de jeu PSP Trr 

Mode Infrastructure 

Le mode Snfrasiruclijre esS une fonction sans Ml (WLAN) permetlant 
la raccordamant du systama PSP™ a on roseau via un point d'aoces 
sans fil (WLAN), c'ast-a^dire un deposit if do connexion a un rosoao 
sans fil. La mode Infrastructure requlert plusieurs GIGmenis, dont on 
abennement aupr^s d'un fournlsseur d'aoces a internet, un disposH.il 
rcEcau (par exomple : routeur ADSL sans fit), un point i acces sans 
fil (WLAN) at un PC. Pour do plus □ me I os informations concarnanit 
I installation, reportezvous ao mode d'emploi du systama PSP™. 


Sauvegarder 

La sauvegarde es! automatlque Avanl de eemmencer a jouer. Ins£rez un Memory Stick 
Duo™ cu un Memory Stick PRO Duo™ avec au moms 512 Ko d’espace libre dans fa 
lento peur Memory Stick Due™ pour sauvegarder les donnees c utilssateur 





COMMANDES DES MENUS 

Selection ner une option 
© louche GonH rreer la s&fecllo'n 

® louche Annular.' Relourner au menu ou a I'ecran precedent 

COMMANDES 

Pad analogique 
© louche 
© louche 
© louche 
<® louche 
■9 louche 
KB touche 
louche START 

POUR COMMENCER 

Voire but dans Super Pocket Tennis! esl do dispUter des matchs pour remporleT les 4 
toumois. Vous pouvez egalomerct participer a des rnatchs do gala, quo vous configuraz 
i brement, et tuer le temp? avet Line selection de rnini-jeusr. Les rencontres de gala, rout 
comme lea simples et Ees doubles, peuvent dtre modes. Vous avez aussi la possibility 
de rester spoctateur et de regaider s'alfronter des soueurs geres par la console. G*3ce 
a i'optron Wireless intogreo do la FSP™ (PlaySlatioreSPortable), vous pouvez jouer 
sirnultanSment a 2, 3 ou 4, De plus, la fonction de partage de la PSP™ perm el k Cun de 
vo? ami? de s'essayer au Wireless et aux minFjeijK. 

Autoctiargement 

Si un Memory Stick Duo™ ou un Memory Stick Pro Duo™ nontenant des don nee s 
sauvegardees esl insere dan? la PSP™ avant que la narfie ne sort la node. les denudes 
seront automat Iquemeni chergde?. 


Deplacer le person nago, d op la cor la Ciblo 
Deplgcar le personnage, deplacor la Ciblo 
Frapper la belle 
Frapper la balte 
Pas utilises 
Pas utilises 

Changer I angle de Sa camera 
Jouer pour le public 
Mettre en pause 



MENU PRINCIPAL 

Eu appuyant sur fa toucho START (miso on marcho) cur I’Ecran Eilre. vous forcz 
appareftre le Menu principal.' La lists sulvante s’affschera afore, 

En solo Mode un Joteur Vous pcuvez paitfdper k un toernol on holes r 

on match de gala 

Resoa u Mod o mu Itijo uo ur utsSi sa nt Ea to actio ana I ito sa ns fi I W LA N 

Grace a Toptioa sans lit WLAN de !□ PSP™, vous pouvoz 

Jousf & 2,3 oil 4. 


Mlnl-jeux Vous avez urn cholx de 5 mlnl-jeux 

□ on nee 3 Confirmez voire slalut et la section du jeu que vous avez 

completoe. 

Options Para metres voire parrie Setectionnez cette option pour 

modifier I# norm bra rie rencontfes on !s velum# audio 


Sa u vegarde/Ch erge men* 

Sauvegardez et ohargez des dorsnees do jeu. Vous. pouvez 
cgalement actfvar^ddsaclivar fa forr-cbon do sauvogardo 
automaiique. 


EN SOLO 

En sSiecl Ion riant EN SOLO dans le Menu principal t vous accede rez aux cholx suivants. 
Poor la mode Un ^dcoer uniquement. Vous pouvez parbcipora un toumoi ou jouer ur 
match do gala. 

Du debut Commencez 1 q Mode tgurnoi du debut. 

Continuer Gontinnez un toi.irnei quo vous avez mom enranement qulti4 

Gala Jouez un maten de gala, 


PARAMfiTRES DU MATCH 

Choisisscz 6c jouar das Singles (Simples) ou dss Doubles {Doubles}, seloctionnoz la 
reombre de joueurs, leur possiion et Ik force de IT A. 

■ Si vo us oplez potir "Singles' el u os' IA ‘Strong" (Forte), vous parslciperez A un tburnot 

de simples mixtes 

N ombre do jotreurs 

Cholsissez Singles on Doubles Dens un match de gala, les hommes et las tern mas • 
Jouent ensemble. 

Position du joueur 

Lit lisez les touches directtonnefles gauche er droits pour modifier leur position 

■ L'Squipe siiu£e a gauche de ,: VS' servira en premFer 

■ En Doubles, le personnels siiu4 sur la g a tithe, au sein de 1'Squlpe, sera te premier A 

servir 

Fores de HA 

Vous avez le ehoix entre F&ible, Norm ale et Forte, 

SELECTION DU PEHSGNNAGE 

IcL vous pouvez seleotionner vos joueurs el ceux de I lA 

1 le personnage avec lequel vous ailez jouer 

2 !_e personnage quo vous svezchoisi 

3. Pour passer d’un horrsma a uno Famma - Lftilisaz les tauchas L at R. 

4 Siaiut tlu person nags Force: Puissance du coup 

Vitesse: Vitesse de la course 
Technique Precision du coup 

5 Traits du personnage 

Lftilisaz Sa louche direction reel la C pour changer lacouleurde vofra tonuo. Utilisez la 
touche directionnelle V pour modifier ('attitude du joueur vis^-vls du public. 


SELECTION DU TOUR NO! 

Selection noz votra tournoi. La balto re bend ire tfiff&rammeriit et sera plus on moans 
rapide selon lecourt 

SELECTION DU COURT 

• Selection nez voire court. La baSie rebond Ira diffSremrrieni el sera plus on moms raplde 
seicn I court 

ecran de match 

Configuration dc 3'ccran 

Licran sur Sequel vous jouez. 

Staiut 

ASSicJie le mom du personnage. le bcotg el !e service 
Clble 

ASllche I'endrolt 0 C 1 v*>us ailez (rapper 
Point cte smash 

Si vo lie arrivoz sur ce point a temps st quo vous Frappez 5a ballo. vous sonez en mosuro 
de smasher 

Commandes 

Lgs commandos do base so tout avec loo touchos direction nolSes © cu ®. 

Veuille? remarquer que Fes touches © ou © sons utilises difffiremment sulvanf I'actsora 
- maintenlr la louche ou inainienlr la touche el la rel£cher. 




COMMANDES MATCH 


Changer Fangle de la camera 
Jouer pour le public 

Drip la eerie person nage, drip lace la Clble 

Deplaeer la parson naga, drip laser la Ciblo 

Frapper la baSle 

Frapper la belle 

Pas ulllis4e 

Pas Utilises 

Pas utilises 

Mettie en pause 


Ma intend, pais reSacbcr la touche © 

Service appuyA fairs un service appvye 

Msintenir puls relacher la touche © 

Service farbte: fairs un service precis, 

Astuces 

■ Plus vous maintenez la louche enforces, plus fe service sera ion 
1 Lc service ne se lers quo lorsque vdus relacherez la touche 

■ Attention : Iss sarvicos trap app-uyas tandent a find dans le filet. 

■ Une fois la balls de service au-dessus da vous, place? la Crhle avant qu'elle me 
retombe. 


touche 
louche 

*"**t4- 

Pad analogiqua 
© touch g 
® louche 
© louche 
® louche 
touche SELECT 
touche START 


SERVICE 


RETOUR 

Touche © 

^aintflnir fa touche © 
Touche ® 

fv/Saiatenir la touche $ 
touche O ou # 
Touche © ou ® 
Touche © ou ® + 
touche direction nails 
gauohe/drolte 
Touche ©ou ® 

Autre 

touche MM 

Touche START 



Coup fort : un coup standard 

Coup puissant: un cdup reipkfe, mats Susceptible de finir 
darts te filet, 

Coup fahble un coup loot mais qui vous permet da 
voue repSacer rapidemon!. 

Lob : un coup haul on docho 

Smash : trapper tine ha If a pres du Point de smash 

Vol£e f rapper la ha He avant se rebond 

5a u ter quand vous ne pouvez pas attend re la balfe 

en ecu ran! 

Coup rate : si vous frappez trop tard, vous hianqueraz la 
balls 

Changer d'angfo : passaz do I'anglo standard a la vua sur 

CQUlt 

Appel ; jouez avec Is public ou provoquez vos adversakes 
Pause airolez tempcraFrement la parlie 


ASTUCES 

■ ASlez sur le rebend do la hallo aussi vito que possible. 

* Vous renverrez automariquemenf la bails si vous appuyez eur la touche de frappe 
dans tine position oti vous pouvez I'atleindre 

* Un bon timing rests le secret d un retour puissant, 

■ PEacoz votro Cibls dans t'intarvalle on! re le moment oi> vous appuyez pour frapper et 
celui oil la ha He re part 

■ Fra ppez d que vo us a pp nochez duPolmdesm ash 





JEU EM RESEAU 

Si vous Eoleetionnez I'option 'Network'' (Roseau) dans lo Menu principal, fa listo 
sulvonte apparaitra Grace 4 la fonction Bang fil WLAN mt£gr£e de la PSP™, votes 
pourrez jouer k 2, 3 on 4 slmultan^ment. Assurezvous de sulvre les Instructions de 
Preparation du rcEoau" avsnt do lancer une parFe Wiieles-s. 

Crccz un salon Parametraz pluslaurs roncentros multijouQurs. 

S£ lection raez un talon Selection nez u<n salon pour participer k un match 

muJtljoueur. 

Partage Partagez vce donr-ees de jeu avec 5a PSP™ d'un ami, 

Preparation du reseau 

Super Pocket Tennis! utilise un loqiciel deveippp£ par Net BSD Foundatioa Inc. et ses 
coIiaborateurs pour sa ronotion Wireless, Pour plus de details, visile? http :VAvwvv,seel, 
co. jp/psp-licefrse/pspneE. txt. 

1. Param4trer la r4seau Dans menu Accueil de la PSP 1 * 4 , sGlectionnaz Param^tres, 
puls Para me tree rSseau, et passez le mode Adhoc en ‘'Automatic" (Aiitomatlque) 
pour "ous les joueurs, 

2 Interrupted* WLAN AppuyeE sur Dnterrupteur WLAN de la PSP 1 *, 

3. Distance de jeu Los joucurs participant au ressau doivent sc trouver a meins do IQ 
metres les urs des a litres. 

1 Si des obstacles separent les joueurs, il est ccnseilte do eg placer ausss pres !es uns 
des autros qua possible. 

CONNEXION ESI INTERRGMPUE*., 

Si 5 e connexion est ceupee an cours d'unc parbe Wireless. le match sera in1er*ompu 
do forco. Si on to I evo no merit vonait a so prgduire, retabtissez la connexion an vous 
demandant si : 

■ lun des joueurs est so Mi de ia zone de connexion 

■ I'un des joueurs a sp p uy4 su r i nie r rupteur WLAN de sa PSP ™ 

1 les interferences electriques d'un appareil de meme largeur de bands ent pu causer 
la ddeonnoxion. 


CHEER ON SALON 

Sclcctionnez los regies du match rrmltijoueur. 

En appuyant sur In toudlie © vows creerez un salon pour une rencontre multijoueui 
Vous serez ensulte conduit sur l fcran de salsie. 

Sc lection nor un salon 

5a lection noz lo salon du joueur quo vous aimericz roncontror en mode muUijouour. En 
appuyant sur la touche © lo jau cherchera lo salon do ce joneur at vous conduira a 
rtzeran da saisle. 

Partago 

Vous pouvez permettre a un ami da s'assayer au jeu Wireless on de sa mesurar am 
mini-feux. En selectionnam rune das options da In liste avec la touche © pend not 
que !a PSP™ cTum second Joueur cherene une personne de laquelle telGchargeir des 
donnees vous lui envoyez des donnees grace a ?a fenctiori mtegree de partage de 
votro PSP™. 

Miocte moil! i joueur 

En mode Par!age, vous ne peuvez participer qu'a un match a deux., avec Ses 
personriages CheCkftloW et Povapova Vous ne pcover jouer qUe Sur I'her&e, et 'Os 
matchs no durent qufun sot. 

ryfinl-jeux 

Choisssscz I’un des 5 mini-jeux 

T^ltcharger cTun autra Jouaur 

Si vous souhaltez tela charger las donnees d'un autre joueur avec I option da pa Mage. 
s£ lectio nnez "Game” i|Jeuj dans fa menu Actual I de fa PSP 7 * puis s£ lectio nnez “Game 
Sharing" (Padage de Jeu) pour recherche? one personne chez qui ielecharger. 

Salsie 

S^lectlonnez un person nag e pour une rencontre multijoueur 

■ II esl impossible de changer la couleur de voire tenue ou votre attitude vis-a-vis de 
la foule en mode Wireless. 



MINI-JEUX 

Apr3® avoir so lection no M:ni-Gam os’ 1 dans !o Many principal at cboisi un porsqrcnage 
la liste' siiivante s’affschera. Ges jjeirx seat 'a fa^on ld£af£ de Vote fa mil ia riser avec les 
conimandesy de tuer te temps, ou de Jo'uer & autre chose qu'atix totirnots ou aux malchs 
de gala 



DANS LE WHILE 1 

Les tables apparaUrort les unos apres les autres sur 
lo court adverse. Vous las detminez on servant 
dossus. Volts passorez au niveau supariour a chaque 
serie de 10 cibles. La partie est perdue si vous 
manque? 3 elites dans un niveau. 


CLAQUEZ E.T. 3 

Des extraierrestres apparaftront les isns a pres les 
aulres sur fe eoun adverse, Renvoyez tes balies que 
Vo US envoient las machines sur les extra ter res tres 
pour les tuer Vous passerez a it nivoau superieur e 
etiaquo serie da 10 belles. La partfo est perdue quand 
50 extraterrestres se trouvent sur le court. 

UN TROU DANS LE MUR I 

les murs s'approchent progressivement do vous 
Faiies un smash sur les murs pour 3es fake reeuler. 
Vous passerez □ □ niveau superieur a chaque aerie 
de 10 balies, La paitie est perdue si run des murs 
depasse le lilet. 









dEut de FUITE ! 

Los ballas arrive rent da plus an plus vita at vous 
tiewez qerder le rythrne. Vous passers ?. au niveau 
sup&rleur h cheque sSrle de 10 belles, La partle est 
perdue si vous maucuez 3 balles dans Uit me me 
niveau. 







ril 






LE RETOUR DU ROBOT ! 

Dos robots ssront envoyes sur le court dans 
riifSerentas positions. Frappaz Pgs hallos ^ue 
vous envoiont £as machines, en prenaat sola de ne 
Jamals toucher r es robots Vous passers? au niveau 
super! eur a cheque serie de 10 balles. La partie 
est porduo si vous touchoz 3 robots dans un memo 
niveau. 





DONNIES 

En sdleci ion cant "Data" {Domes?} dans la Menu principal, vous taroz apparaHro la lists 
siFlvanJe. 

Statu I Veriliez Sifferehles donnees pour la partic enliere ou pour chaque 

court. 

Scores rfilni-Jcux Consultoz las moiillauts scores de chaque mlni-jon. 

Points aeon mpl Is Voyez si vous awz mmpli |’une ttes condstiqns. 

Statut 

Vous pouvez consullor las records d’un jcuaur el les statistiques d'utilisation das 
personnages, 

■ Ges informations sont calculees sur las participations en solo aux tournpls el aux 
matebs de gala unlquemenl 

Records 

Vous pouvez consumer les records du jeu entier ou de cheque court. 

Temps de jeu - Tamps total passe sur le court 

Matchs ■ Nornbre tote! de matchs disputes 

Vic to ires - Taux de vietolres global 

Premier service ■ Statistiques dcs premiers services 

Reus site su service - Sfatistiques des ]eux au service 

Break - Statist iques des jeux a la reception 

Aces - No mb re d'aces reussis 

Aces retoumes - No mb re daces retournes 

Smash ■ Statistiques des smashs tentes pros du Point do smash 


DONNIES 

Utilisation du personnago (%} 

Les pers6nnage , s : sent classes solvent Is nonnbre d'utilisations en match. 

Scores mini-jeux 

Vgljs poiivoz consumer los me i I lours scores de chaquo mcni-joui. Points accemplis Volts 
pouvez voir iesquelFes des 10 conditions ont ete rsmplios. Chaqua otapo s'allumera 
quand elSe sera passes, Volis pbufo&z d4'cFarer ces conditions “ramplies" an pFa'gant le 
cirrseursiir on pointasiume et en appuyant sur la touche O Volts d^bloqiierez peutetre 
quelque chose on compSotant les dix condilions., oU peut-elre pas. 

Lancez Super Pocket Tennis ! * En alEumant "Super Pocket Tennis!" 

Ace reussS 5 - En r^osslssant ur ace en tour no i on en match de gala 

Retour d'aco reussi t - En reussissant un retour dace en laurnoi ou en match de ga!a. 

Smash reussi i - En r£ussi&sant un smash en lournoi ou en match de gala. 

Tournoi en reseau I’ - En jouartt un match en mutti/oueur Wireless. 

Open de Lesndres gagn£ 1 - En gagmant I'Open de Londres. 

Open de Melbourne gagne ! - En gaguant ('Open do Melbourne. 

Open de New York ga-gn£ 1 - En gagnant I Open de New York 

Open de Paris gagn4 ! - En gagnant I'Open de Paris. 


Grand CheFcm gagne ! - En gaqnant les qua bo ‘Gurnets. 


OPTIONS 

En sbSoclianrvant “Options" dans lo Menu principal, vous forez apparpiira la lists 
sulvgnle. Voire pouvez paramnAlrer les regies et (‘audio, 

Regies Vbiifi 'pouvez choissr le ribmbre de sets par match 

1 Set Un match do 1 set, olj Is premier a rem porter un sot gag no Is match 

3, Sets Un match do 3 sets, oli 5o premier a remporter 2 sets gag no Id match 

5 Sets Un match de 5 sets, 60 la premier a remportaf 3 sets gagrie le match 

Audio Vous pouvez regier te volume de la musique (BGM), des effete (SE) et 

des com men takes. Baissez le Volume sur la parlle gauche de la bar re 
correspond ante, at montoz-lo sur la partis droita. 

£a u vo y a r d-ey'C harg a merit 

En sSleellonnant "‘Save/Load" dans le Menu principal, vous Jerez apparattre la Hste 
sitivanle. Vous pouvez sauvegarder vos records cm maldh dans vos donnees de jeu 
on laissani un Memory Elicit Duo 1 ' 1 ou un Memory Stick PRO Duo™ in sere dons votre 
PSP™. Vous avez besoin d'au moing 920Ko d'espece Ifbre poEJrsauvggarder Pour 
utiftser un Memory Stick Duo"' ou un Memory Stick pro Duo" 1 , insdrez-le dans voire 
PSP™ a vent de commoncer a Jouer et ne le relire z a aucun moment de Ea partis. 

Sauvagarder Sauvogaidoz des dounces de jeu sur un Memory Slick Duo'" ou un 
Memory Slick PRO Duo‘ L ', Attention cette operation efface ra les 
do ranges prOcSde rates. 

Charger Chargez des donnees de jeu d'un Memory Slick Duo"'' ou 

un Memory Stick PRO Duo™ Attention, touto donnee non 

sauvggardee sera perdue. 

EtTacer 1 05 donnees sauvegardees 

Selection nez es efface? ies dounces de Jeu d'un Memory 
Slick Duo 1 "' oU un Memory Stick FRO Duo™. Attention les 
donnooseffacoDS ne pourront elre racupereas. 

Scu vegarde automatiqua 

Vous avez la possIbtNte de sauvegarder les dorm^es 
aulomaliquement ou manueHemont 


PRESENTATION DES PERSONNAGES 

Void In lido das parson nag os quo vous pouvez utilise r 


Horn fnea 



Mom ; Cheek Irtow 
Nafiorialita : Suisse 
7a ill 0 : 1.85m 
Pnids - 80 kg 




Mom : KeWbilt 
Nationaifte : Australis 
Taisia 1.00m 
Folds 63kg 




Mom Matin 
Mationalita-: Russia 
Taille i.93mn 
Folds 88 kg 



Mam : Mobbiqk 
Nationalite : Etats>Lfnis 
Taisis 1 87m 
PbldS 88 kg 

Mom : Noian 
Mo Nona life : Argentine 
Taiile i 75m 
Folds . 65 kg 


Mom : Nikodango 
Matiasalute : Russia 
Talite: 1 80m 
Poids : 69 kg 




dans Super Pooka!:Tennis! 


Nom : Aud io 
Nations Ills : Argentine 
Tailto : 1.75 m 
Polds 70 kg 

Nom : Nagasss 
Nations lite : Etats-Uhis 
TailSa i.80m 
Folds : 7Skg 

Norn Fe merer 
Nationalise : Espagno 
Tailte : 1.77m 
Folds : 72kg 

Mom : Shu 
Nationality : Japon 
Tailifi : i .88 m 
Folds B5kg 









CHARACTER INTRODUCTION 


Female Characters 



Worn - heliport 
Nattonalite : £tats-Unls 
Tk ill c 1.89m 
Folds : 79 kg 



Mom - Queen 
Nai Iona I n& ftota-Urils 
Tajik : 1.85 m 
Poids : 72 kg 



Mom Povapova 
MationalsEe : Russie 
faille T.aSin 
Poids : 59kg 



Norn : Rihofutaha 
Nationalise : RuEsie 
Tailfc : 1,74m 
Poids : 60kg 



Mom Momosre 
Nations lite : France 
TaiSlo : 1.75m 
Folds : 69 kg 



Non Hanchan 
Nalionalile : Slovaqu»e 
TailSo : 1.81m 
Poids ; 66kg 



Mum Serlka 

Nations lite : E Lais-Unis 
faille : 1.75m 
Poids : 59kg 

Mom : Tororova 
Nationals : Russie 
Taills : 1.78m 
Poids 65kg 

Mom : Anfioders 
Natiorcolite : Do>;g gi.o 
faille : 1.67m 
Poids : 57kg 



Mom Suglhara 
Nationalise . Jap-on 
TailSo : 1.61 m 
Poids : 56kg 












ITALIAN 

UN GIOCO 01 TENNIS SEMPLICE E VELOCE SU PSP™!! 

Fer tulle le eta! Tira. supera. Ecbiaccia e respingl con eo'q due lasli, 0 control^ la 
rffrezrora col pad anafogico. 

FIND A 4 GlOCATORI IN WIRELESS! 

Battlti in doppio 0 in singolo non I tuoi amici! Con un disco s una PSP™ a lasts, quatlro 
glocalon polrauno coropetere In sirv^oio per due glecalorl 0 in Hopple per qualtro 
gloeatorilCon un disco solo puoi scaricare il giooo da un a mice per una parti La in 
smgolo! 

GRANDE DETTAGLIOI 

20 perscmsggl tra cui scogliere, ognuno con lino stile d^erso! Soegll un terrene tra 
terra, prsto, ccmente e ainteti-co 

ALLEN ATI CON I MINIGIOCHI! 

Gioca contro I computer per esercilare I sen^zio e ?e sctsiaeciaHe Impara le mcsse 
di base con ura serie dl minigiochi Fcoi scaricare i minigiochi su un'atba PSP™ co j 
Wireless! 

PERS0NAGG1 NASCOSTH 

FLaggtungi 10 obiatfivi e sbloccherai i persona ggi na&costil 

MEMORY STICK DUO™ 

ll saivalagglo awlene automatics mente Prima di Inlzlare a giocare, Inserisol un'unltk 
Memory Slick Duo™ 0 Memory Stsek PRO Duo™ con almeno 026KB di spazio 
disponibile nelS ingresso Memory Stick Due™, per salvare i dati utsnte. 


COME INIZiARE 


Interruttore WLAN 

Per coStegaist a una partita mjftrglac'atora oceorro accondGre I inlerruttore. 

Caratteristiche WLAN 

I litoSi software'che supportano la funzionslita WLANi (Wireless Local Area Network t 
rete locale wireless) pemnetlono dl corn un lea re eon a tin sjstemt PSP™, scaricare das I e 
si id are allri giocatori tramite fa connessione a una rete loca’e WLAN 


M 






Modalita Ad Hoc 

La modalita Ad Hoc g una funzrono WLA^J qhs consents a due o piii 
sistemi individual! PSP™ di com un lea re di rests m ante tra lore 

Gioco Condlviso 

Atcunl iKoll software possledono una funzlonalll& di gioco condlviso, efte 
permelle all’utertte di oondivldere specifiche earattori-aliche di gioco con 
alln Ulercti c!rs non hanno un PSP 1 '"Game mseiito no I loro sistema PSP™ 

Modalifa Infrastmttura 

La modaliia Infra struts ura e una funzionalita WLAN oho consentE a 
isn Blsrema PSP™ di coflegarsl a una rets t re mil# un WLAN Access 
Point (un dispositive utlllzzaio per oonnettersl a una rate wireless). 

Per accede re alio lunzionaJita della modalita InfrastruStura so no I no lire 
nocassari un contratto con un provider internet, un dispositive di role 
(ad esempio un router ADSL wireless), un WLAN Access Point sun 
PC. Per ulterior! informazionl e par i dettagli relaiivr alia configurazione 
Is re riferlmento at manuale dl istmzloni dot sistema PSP™ 


Salvataggio 

II salvalaggio awiene aulomaticamente. Prima di iniziare a giocs re. irtserisci un’unita 
Memory Slick Duo™ o Memory Stsck PRO Duo™ con a I mo no 926 KB di spazio 
disponibile neiringresso Memory Stick Duo™. f>ei Balvara i dati utenie 





COMAN Dl MENU 


+-►11 Seleziong cpzione 

©Tasso Conferma.seteztone 

® Tas'o AnnulSa / Toma a menu o scbermata precedents 

COMANDI DURANTE LA PARTITA 

Gambia jnquadralura do I la lei Beam era 
Rivalgiti alia fella 
luSuovi il personagglo o si mirino 
Muovl II personagglo o »l imlrlno 
CoJpisei la palia 
Colpisci la pal»a 
Non usato 
Non usato 
Non usato 
Melb In pausa 

AVVIO 

II tuo obiettivo in Soper PockeLTennra 0 partodparo agli ircoontri e vinesre Sutti 0 
quatrro i tomei Fuel anebe giocare partite slngolo configurate come preferisci e 
passare il tempo ton dlvetsi mfnigltichl Le esibszlom, come pure le partite in slrigo'lo 
c in dapple, posseno esse re mists. Puoi ant he avviare una partita ba giot atari 
conlrollati dalla CPU e limitarti a guardarla. Grazia alia capacita Wireless {WLAN) della 
PSP 7 " {PlayStation^PortabSfi) puoi giocare partite per 2 0 4 glocalorr, con la funzaete 
Con cti visions di gioco pntrai pi oca re in Wireless (WLAN) e ai minigiochi ton un amico. 

Carrcamento automatico 

Sg viene inserita una Memory Stick Duo ™ o una Memory Stick Pro Duo™ ne!la 
PSP™ prim a di iniziare !a partita, i dati sasvati in precedent vorranno caricati 
automal Icam erite. 


Taste 
I Taste 

+-+t4 

Pad ana log ico 
© Taste 
® Taste 
O Ta.sto 
® Tasto 
Taste SELECT 
Tasto START 


MENU PRINCIPALE 

Promt cl tasto START ndla schqrmata del Eltolo por accrsdEro al many principale. Da qui 
potrfii selezionare una d&lfe segueiitf npzioni 


Solltario 

Roto 

Mi nig roc h 
Dati 

OpzIcnE 
Sal va/Carica 


Modaiita per un giodatore. Puoi p rondo re parSe aun lorneo o 
gi scare un'Qslbizm.no. 

Ntodalita multiplayer che usa le funzloni di rote wireless. Con 
la funzibnl wireless di PSP™ possono giocafe da 2 a 4 
g locator! 

Puci sclezlonare e giccaie lino dei 5 mm igloo hi 

PuoF controllaro la !ua situaziono s la parts di gieco cho hai 

completato. 

Puoi camhiare diverse ImpostazionF di gioco. Scegli questa 
voce per cambFare H num'ero di inconrrJ (matches) o ll volume 
del sonoro (audio} 

Puoi salvare a caricare i dati di qioco. Puoi aricho attivare o 
disattivare (ON.'OFF) la turteione di salvataggiq automation: 
(Autosave) 


SOUTARIO 

Se scegli SOLITARIO net menu principals, potral scegliete dl glocare un torneo o 
Lin'esibizione da so5o, 


□ aH'inizio 
Ccmli raua 
Eslblzlone 


Per afFroataro la modalita tornoa daH'inizio. 
Per continuera un forneo che hai inierrotto. 
Per glocare un'eslblztone 



IMPOSTAZIONI DELL’IKCONTRO 

Pool solezionaro partite in smgofo (Singles) o in doppio (Doubles), il numero di 
gioceitofL la loro posszione e la forza de-ll'lA. 

■ Se impost] la partita so stngolo a la iorza della CPU so "Forts’ par tin torneo. 
gsocherai un tornco misto in singolo. 

Numero di giacatort 

Pirol fmposiarTo $u Single? [singolol o Doubles [doppio] Nellie asibizlonl puoi avere sla 
maschlche feminine nella stessa partlla, 

PosFzione det giocatarr 

Puoi imposters la posizione dei g locator! sul campo. Usa i lasti direzionali destra e 
sinistra per camfrisre la loro posizlone 

■ La souadra a sinistra di ’VS" servlrS per prim a. 

1 Nel doppi, il personaggio a sinistra nolla propria squadra sara guoSlo ohe serve per 
primp. 

Forea del HA 

Fuoi scegliore Weak [debolei, Normal (norma I ej e Strong j forte]. 

SELEZJONE DELPERSONAGGiO 

In quests sstiermata puoi scegliero i poisonaggi dei giocatori umani o della CPU. 

1.11 personaggio con cui stai per giocare 
2 . II persona gg in che hai selezionato 

3 usa I tastl L e Ft per camblare II personagglo da maschdo a femrnlria. 

4 Caratleristiehe Potertza potenza dei liri 

Vefocita: vofocite neila corsa 
Teenies: precisions dei tiri 

5 Aspetto Lfsa n tasto dlrezlonale f per carnbiare II colore dei vestti dei personagglo, Uaa 

It resro dlrezlonale I* percam£s(are il mode coo cul il glocaronssi rlvolge alia folia 


. 

SELEZfQNE DELTORNEG 

Scegli il tornoe in cua vuoi giocarG. La palla rirrcbalzora divorsa monte glia' diverse 
velocity a seconds del campo, 

SELEZIOME DEL CAWtPQ 

Scegli li campo su cul vuol o<oeare La palla rbubalzerA cffver&amenta aite diverse 
velocita a seconds del eampo. 

SCHERMATA DELLA PARTITA 

□ rganizzazrone dcTIo schormo 

Lo scheme su cul giocheraL 

State 

Moslra i( rwoane, il pLmleggio e II servizio del personagglo. 

Mirinc 

Indlca dove colpiral la paira 

Indicators achracciata 

Sa ii porti rapids me etc qai g colpisci la pa I la petra i esoguiiG urca scbiacciata. 

Gi oeo Centro Fla; 

Com and i di gioco I comandi di base usane i tasli dtrezionsli e i last* © o ■©. 

Ricorda she I lasti © a ® si usarsn in m a me re diverse per esegurre diverse aziom, ad 
esempso si pud tenere premuto un lasto oppure Issciarlo and are 


COMAMDI DURANTE LA PARTITA 


Tasto 
Tasto 


Pad analcgico 
© Tasto 
® Tasto 
© Tasto 
® Tasto 
Tasto SELECT 
Tasto START 


Cam bra iaquadrafura della leleeamera 

Rlvolgltialia Jolla 

Muovi il porsonaggio o l nirinc- 

Irfuovi il porsonaggio o il mirmo 

Colplsci la palSa 

Colplsci ta paiia 

Non usato 

Non Usato 

Non usato 

Werti in pausa 


SERVIZIO 

Honi prsmuto o lascia andaro il tasto © 

Servtzio forte - esegui irh servizb di potonza 

Tieni premirto e iascia andare il tasto ® 

Servrzio Tento esegui Un servizso d« precis ic no. 

Consign 

■ PiCi a lungo Tien I premuto II tasto. e piCi forte sar& il servizlo 
1 Nor eseguirai il servizio Sinche non la seers i andare il lasto. 

■ AJtooto: i servizi troppo potonSi rischlana di Finiro in rets. 

■ Dopo aver lanciato la palla in aria per tl servizro, posiziprsa il mirino pihma. cbe 
scercda. 


RlCEVERE 

^ Tasto Tiro forte: un tiro normals 

Tasto ffi Tiro polenta: un tiro vs low' ma (ties I prerriuto) merio precise 

a- che rlschls di andare in rese 

® Tasto Tiro lento: un trro lento ma che permetto di loriiare 

volcoemento in p-osiziono per ricovsro 
Tasto ® Pallonetto: un tiro alto con tralottcria arcuata 

(tieni premufo) 

Tasto ©• o ® Sc h luce lata la esegul quando ooiplscl la paisa vlcmo 

aH’mdi-catore delEa Echiacciata 

Tasto $ a ® Voice: la osogui quando cotpisci la paISs prima efio rimbalzi 

Tasto & o © Salto: serve quando non puoi 

- tasto di region a !e ragcjlungers Ea pa I la correndo 

desEra /sinistra 

Tasto © o ® Tiro maneato: Se ti muovi troppo tardi ma riche rai la pal la 

Altri 

MM Tasso 

EH tasto 
Taalo START 

CONStGLI 

- Vai pit rapidamente possible nei punto in cul atterrer^ la. pa Ha. 

• Se pteml un tasto di tiro in una posizlone da cul pool colpire la paiFa, Fa rlbalteral 

automalicamente. 

■ MigEiora 0 il tampisrno con cui colpisci la pa I la 0 piu po touts earn la ribattuta. 

■ Devi positions re il mirirto nel momento !ra la press tone sul tasso e il contatto con la 

palla. 

- RremF un tasto di tiro appena tl avvlcmi all'Indicators d< sch Face lata, 


Gambia Inctuadratura passadall’inqiuadratura normals a 

quel la gictatore- campo 

Seer a rsvolgiSi a^a Folia 0 gli avversari 

Pausa: term a tempo nans a ms rats II oioco 



• . 

GtOCO \H RETE 

So seSozionr ropziono "Network” [Pete] no I menu principal □„ vodrai lo opzioni cho 
6flgwrid. Pncs lisa'iei Ea funzloni di arete wireless di PSP™ per partite da 2 o A glocalori 
Asslcurall di segulre le Indlcazlonl di ‘P re pa rare la rete" prim a *Ji glocare In Wireless 
{WLAN), 

Crea una stanza Scogli la impgstazidni por to partite multiplayer. 

Sccgll una stanza Scegii una stanza in cui period pa re alls partite multiplayer. 

Con divisions PernrmTti a uh a m ien di scarlcare \ dati del giooo sulla sua PSP™ 
per partecipare at gioeo 

Prcparare 3a retc 

Neile site funzioni Ware less (WLAN). Super Pockei Tennis! use, software evils ppato 
da NetDSD Foundation Inc. e dai si jo i collaborators Visita hltp;/Awww,s'deic6.jp/psp“ 
keense/pspne-t.txt per ulterior! dettagfl. 

1. Noila configurgzione di reta del menu Homo di PSP™, soloziona Impostaziom o 
Impostazioni di rets, po< smposia la modality Ad hoc sn "Automatico 11 per lutti * 
gioealon 

2. Intcrrullore WLAN Accorrdi I interruttore WLAN di PSP™ 

3. Distanza di gioeo Tulti i giocalori die parted pa no 3 una partita In rote dovrebbero 
stare entro 10 m-elri I‘uno dall’altro. 

■ Se cl sono ostawtl Ira i giocalori, si consign a di awldnarsl ullerlormente ii pib 
possibrle 

SE LA CONI^ESStONE VIENE INTERROTTA... 

Se la connesskme viene Inlerrolla durante una pari Ha Wireless (WLAN), la part Ha vorr& 
interrotla Se queslo si verifies, ri stabiliser la connessione e lai atlcnzsone ai segue nti 
f alto ri: 

■ Se uno dei partecipantl @ uscito da I la distanza di gsoco. 

■ Se uno dei parteeipantl ha spento 1‘inTerruttore WLAN sulla sua PSP™. 

■ Se al sono verlftaate interterenze da apparecchiature eletlricne cue emetiono code 
sulla stessa ampiezza di banda. 





CREARE UNA STANZA 

Sccgli 3c regoFo della partita multiplayer 

PVemf it lasts # par creare aria stanza per isna partis rnultlplayei e passare alia 
scherinaia dl Inserjin'ento (Entry Screen) 

Sccgliere una stanza 

Scogli la stanza del giocatoro con cui vuoi gioeaaG in multiplayer. Promi II lasto S per 
cercare la stanza di questo giocalore e pnrtani alia sciierrnala di Inserimerto. 

Con divisions 

Puoi far parted pars a partite Wireless (WLAN) o ai min igloo hi un amico. Seegli una 
delie op zip ns cors i lasto 5 mentre la PSP™ di un sliro giocatnre cerca qiialcunQ da cui 
scaiicar-e i datl in queslo modo i?«i invierai i data di gioco usando la fun done dl 
condlvfslone gioco della tua P3P 1 ' ,, 

Partite multiplayer 

In m-odalita Condi vis-one puoi pa declare sold a partite per 2 giocalori non s -nersmiaggi 
Checkinow e Povapova Pool g iocs re solo su erba e ia partita dura up solo sal 

Minigrochi 

Puoi giocare uno doi 5 minrgiochi. 

Con divisions da un attro giocatore 

Se vuoi soaricare i dati da un Ellro giocatore con la funzione di condpvisjome gioco 
scogli : GiocD'' net menu Horne della PSP™, poi ssleziona "Condivisione' 1 cor cercare un 
attro giocatore da cui scaricare i daii. 

■ Se passa troppo tempo dope la rioerca di un gsooator© da cui scares re. pud 
dlventare Imposslbife rlcevere datl 

Inserimento 

Seegli un personaggio per la, partita multiplayer 

■ In ntod&i«t£ Wireless [Wlanj non puoi cam blare II colore dei vestitl o II mode di 
rivolgerti alia to lla. 



MiMIGIOCHfi 


□opo avsrsefczioriato "MirtrgsochP no I menu principnSra g avorsBlezioriEilo un 


personaggio. vedral le opzioni che seguono. Qufisti groom sono un'otlimo rtriodo per 
ia tt p ratios con I coin and!, amniazzare i! tempo e gldfcare a quaicosa the non ssaao 
lofnei ed esibrizioni, Ean'o per camfriare, 



, ifltsn«j 

: /anp 

• IM p 


■ ■ ■« 


BULLSEYE-SERVE! 

Vedral ap pari re dei bersagii uno dopo I'ahro no I campo 
awersarte Baltendo (a pa I la su quests bersagii li 
distryggarar: Quandd saianno apparsi 10 bersagii 
passeifal al livelFd silooessfvov IE giaco fi niece quando 
non riesoi a oolpire 3 bersagii n un livello- 


WHACK-AM-ALIEN! 

Gn aiseoi ap pari ran no uno alia volia dall'allra pane 
del campo Colpiscili con le psISine che arnvano da I la 
macehinetta per ucciderli Duando saranno state 
spa rare 10 palSe passerai a I livello successive. !l gioco 
li niece quando ci so no 50 alreni in campo. 


WALL-SMASHER 

I muri si mijovono grariisalmente verso di le lungo II 
campo Sen la cc ia palia corrtro I muri per respingerll 
Quando saranno state spararo 10 palle passerai 
al livallo successive. H gioco Finises quando i muri 
supers no la role 








HIT-AND-RUN] 

Lg palls piTivana sempia pie velocl c dowai cojitinuare 
a reaping e Me. ftfriftcr sarahno state sparest?? 10 pa lie 
passeral a I tlvello suebesslvo. I a loco finfsce quando 
non riesci a respingere 3 pallo nello stesso livelto. 



ROBOT-RETURNS! 

I robot vsngono mandats sol camps in diverse pose. 
Dovi co Ip-ire Is palls land ate dalle macctiineits 0 
assicurartl di non colpire mat 1 robot. Ouando saranno 
stale spa rare 10 palie passeral ai livelto successive 

II gioco tints ce quando colpisci 3 robot nello stesso 
livallo. 





DAT I 

Solczicna "Qati" no! menu principals por vedero Is opziojii phe seg urine’: 

Situations Corimilta diversi tip! dl datl relatlvl a tutto il glow o a un 

eerie campo. 

Punteggi dei minlgEochi Coasulta \ record di ogni iranigiooo. 

Oblottivi raggiunti Scepri so hai seddisfalto della condizioni particoPari. 

Situations 

Fuel consutare lo prestazicn. di un glocatore e i ilVelli d'uso ds urn personagglo. 

■ Questi dati yeng&hd ricavaM unicamanle das tornoi in singclo a dalle asibizicni. 

irifenmazionl dl gjoca 

Pud consults re le Inforcnazlonl ditulto II g?oco o dei sfngoll cam pi 

Tempo di gioco - Tempo “otale trascorsg durante gls mcentri 

Partite - Numero loiale di Incontrl dlsputatl 

Vittorie - Raleo di Villorie 

PrEmo se tv Ezio * Rateo di prisni ssrvizi rluscitl 

Giochi in servizio - Rateo di giochi vmli in frsttuta 

Break - Fiafeo di qiochi vinti sn ricezione 

Ace in servFzio - Wumero di ace 

Acg di ribattuta $ IMumero di ace in ribattula 


Schtacciate n use ita -Hateo di schiaccl&le rfuselte da vEclno aH'intilcalore dl schlaodata 



DATI 

Uso del personaggio 

I perseriaggi vengono mess? in classifies in base a quanto spesfeo vercgono iisatt rielte 
p-arlile dal glocatore 

Punteggidei minigiochi 

Puoi consuStaro i record di ogni ntlnigioco. 


Obiettlvi raggiunti 

Foci verities re quanta delle 10 csb'ndizltirif sei riu&cilo a raggiUngerc. Ogni voce, una 
volta raggruntg, si iSlumina. Puoi □ Itivare quests vpci pbrtardo il cursors su di loro e 
premendo il tasto ©. 3e riesci a soddisfare tutte e 10 le cosndiziom aocadra 
qualcosa.. o no? 

Torneo in rete! - Si ottione giocando un inconlro multiplayer Wireless (WLAN), 

Hail vlnto POpen di Londra! - Si ottiene. vi near do ; Open di Londra. 

Hai vinto i'Open cti MefbourneF - Si ottiene Vincendo I'Open di VeSbaurre 
Hai vinto I'Opan di Now York! ■ Si ottsono vincendo I'Open di New York. 

Ha! vlnto LOpen di Parlgt! - SI olttene vlncendo I'Open cej Parigi. 

Has fatto il Grande Slam! - Si ottiene vincendo tirtt] e quattno i tornei. 





QPZiOMJ 

Scleziona "Options ' ns I menu principal o vedrai To voci oho ssguoeo. Puoi impos-taro 
let regole a il sonoro. 


Regale 
1 Set 
3 Sets 

5 Sets 

Audio 


Piiol imposts re il numero di set per inoDotro. 

Una partita da 1 sot 

Una partita a I meglio del 3 set in cm vince il prime c he si aqgiudiea 

2 set 

Una partita ai megiio dei 5 set In cm vines If prime che si aggiudlca 

3 set 

Puci ragolaro iS volume detla rnusica di sottofondo (BGM), affstti 
sonorl (SE) e pedate (speech) Muovi la barra del volume a sinistra 
per abbassarlo e a destra per alzarlo. 


Saiva/Carica 

Scleziona "Save/Load" net menu principale e vodrai tovoci cha soguono. Puoi saivare 
i dati delle rue partite nei datl di gioen inherendo una Memory Stink DuoTM q Memory 
Stick PRO DuoTM nei J a PSP™ 11 servono alrtieno 92BK8 rji spszio HberO' per saivare 
Guando Usi una Memory Stick Duo 1 " o una Memory Slick DuoTM o Memory Slick PRO 
DuoTM prince dl iniziare a giocare □ non rimuoverls durante jl gioco. 


Salva Salva ta partita su una Memory Stick DuoTM o Memory Stick PRO 

DuoTM Aden?tone eosl lacendo, sovrascrlveral I datl saivatl In 
precede oza. 

Carte a Garica la partita da una Memory Memory Stick DuoTM o Memory 

Slick PRO DuoTM. Altonzione i dati non salvasi grdranno perduti. 
Cancella L dati salvati 

Seiezlona e cancel la i dal I sasvall su una Memory Stick DuoTM o 
Memory Stick PRO DuoTM. Attentions: none possibile recupenare i 
dati cancel lab. 

Salvatagglo automatics 

Scegll se saivare autornallcamente o mono i datl, 
ind*pendentemer*te dal fatlo che siano stati salvati rnanualmente o 


PRESENTAZIONE DEI PERSGNAGGI 

OiiGsEi sona i perconagga cha puei scogMore in Super Pocket Tennis] 
PersonaggJ mascfolH 






Noma: Check mow 
Nazis no: Svizzera 
Altozza: 1,85m 
Paso 80kg 

Nome. Kewbllt 
Nazione: Australia 
Altezza 1,80m 
Peso 68"<g 

Nome: Matin 
Nazione: Russia 
Altezza. 1,93m 
Peso 88kg 

Nome: Mo thick 
Nazione: USA 
Altazza 1,0 7m 
Peso s6kg 

Nome: No nan 
Nazione: Argentina 
Altezza 1 .75m 
Peso 66kg 

Nome: Nikodango 
Nazione: Russia 
Aitezza i'.soim 
Peso 69kg 



Nome: Audio 
Nazione:: Argentina 
AStczza: 1,75m 
Peso: 70kg 


Nome: Nagsss? 
Nazibiio: USA 
AStezza: 1,80 m 
Peso: 7Skg 



Nome: Ferrerer 
Nazione: Spsgna 
Astezza: 1,77m 
Peso:72kg 

Nome: Shu 
Nazione: Giappcne 
Altezza: 1,88 m 
Peso 86kg 








PRESENTAZIONE DEI PERSONAGG1 


Perspnagg] femmfnili 



Nome: heliport 
Nazione: USA 
Altezza 1,89m 
Peso: 79kg 



Mome: Povapova 
Nazlone: Russia 
Altezza 1.83m 
Peso: 59kg 



Nome: Memos re 
Nazione: Francia 
Altezza: 1,75m 
Peso 69kg 



Nome. Serlka 
Nazione: USA 
Altezza: 1,75m 
Peso 59kg 

Nome: Tororova 
Nazione: Russia 
Altezza: 1,78m 
Peso 65kg 

Nome: Anneders 
Nazione: Belgio 
Altezza: 1,67m 
Paso 57kg 



Nome: Queen 
Nazione: USA 
Altezza: 1,35m 
Poso: 72 kg 

Nome: Rihofutaba 
Nazione: Russ a 
ASEezza: 1,74m 
Poso:60kg 

Nome: Manchan 
Nazione: Slovacchia 
Altezza: 1,31m 
Peso: 56kg 

Nome: Suglhara 
Nazione: Giappone 
AStozza: 1,61m 
Peso:56kg 












GERMAN 

EINFACH ZU BEDPENENDES TENNIS SPIEL FOR DIE PSP™!! 

Fur jede Altersgruppc gefeigrifet! Sehlage. Lobs. SohmelleresJfG und Volleys koxilrolliersl 
du mit riur zwai Tastcn. Dio Rlcritung stauarst du mil dom Analog-Fad. 

BIS ZU VfER TEILNEHMER UBER WLAN! 

Tritt In Doppeln und EinzeSn ga^an dsine Freund an! Wann alia Beteilsgten fiber je aina 
Dlso und elrte PSP’* verTfigen, k&nneri bis ze v*er Spieler enlwede'f an Emzeln for zwei 
Spieler Oder wahfwcise an einem DoppcI fur vier Spicier telfnehmen! Sollies! du our 
einc Disc ha ben, kanns! du das Spiel von esnem Freund fur ein Einzel herunlerlEden 1 

DETAILLIERTE EINSTELLUNGSMGGLICHKEJTEN! 

20 Charaklere mil indiv?due3len Spselstilen! Piatze mil unterschiedNchen Belagen 
(Asehe, Haserv. Kunstrasen und Sand). 

MINISPIELE ZUM UBEN! 

Spiele gegeu den Computer um deine Aufschlage und Bchmelterschlage zu uben. 
Ederne die Grundlagen des Tennis, ndem du mehrere Mircispiete absolvierst Die 
f^inispsolG lassen sich per WLAN aul' oine andera FSP™ Obertragan! 

VEHSTECKTE CHAHAKTEREJ 

ErtOFIe 10 unterschiadJicba Bedingungen, umversteckta Gharaktera Ireteuschalten 1 

MEMORY SUCK DUO™ 

Es wird aulomatisch gespeichert Lege zurm Spelehem von Benulzerdaten vor 
Spielbeginn eineri Memory Slick Duo 71, odor Memory Slick PRO Duo™ mit mirdestens 
029KB froiom Spa-ichor in don Memory Stick DuoTM ■Stockplalz esn. 


ANGEFANGEN ZU WERDEN 
WLAN’SCH ALTER 

Schaltor muss aktiv sain, urn Muttiplayer-Spiel beizutreteri* 

W1RELESS-(WLAN)-FUNKTI0NEN 

Mit Softvvare-TitaSn, weleha die Wire1esS‘(WLAW)-Furktiort unterstCfeen, kftnnen Sie fiber 
elne Verbindung zu elnem ..Wireless Local Area Network (WLAN)" mlT anderen 
PSP fM ’Sysiemeh komm£lilizfe'ren t Eaten heriMeriadeh _md gegen andene Spieler antrelen 

AD-HOC-fi/TODllS 

Dor Ad-Hoc-Modus isi sine Wiralass-{WLAN)- Funktidn, Liber dis 
zwei odar me hr Indlvrduelle PSP™-3ysseme direkt mitalnander 
kommunlzieren kftnnert 

GAME SHARING 

Elnlge Software-THel verfdgen fiber Game-Sharing- Fumktionen, m it de*en 
Hilieder Benulzer spezlfeche SpieHunklioricn mit srideren Benulzem teiten 
kann, die kain PSP™GamG in i hr PSP™-System cingelGgt ha ben 

INRASTRUKTUR MODUS 

□or Infrasiruktur-Modus is? sine Wireless^WLANj-FunkUon, mis der 
s*ch ein PSP ""-System fiber e inert Wire less-(WLAN)-Access-Point 
[ein Geral zur Verb indung zu emem kabellosen Netzwark) mit einem 
Nelzwerk varbinden lasst. Llm a us dio Fuaktionen ds-s InFrastruktur- 
Modus zi.igraifen 7u konnsn. sind westers Binge notwenriig Ein 
Abonnement ernes !nternet-Service-Providers, ein NetzwarkgsrSt (z. 

B, ein Wlreless-ADSLRo Liter), ein Wire less-(WL AN )-Access-Polnl und 
ein PC. Weitere fntormalionen und Einzelheiten Zum Einrietiten dee 
Garates linden S':a im Banutzerlmndbuch Ihros PSP™ -Systems. 

SPEICHERN 

Es wind automatisch gsspeichart. Logo zum Spaicbern von Benutzerdatorc vor 
Spielbegfnn einen Memory Stick Duo™ Oder Memory Stick PRO Duo™ unit mirsdesteras 
923 KB frelem Spelcher m den Memory Stick DuoTM -Stecfcplatz ein 










MENOSTEUERUNG 

♦■-ft* Option w^hlgn 

© - Taste Auswahi bests!Igen 

©-Taste AbbrechenTZu nick 


Spielligur Und Zielcursor bewegen 
Spialfigur und Ziefcgrsbr bowegea 
Ball schlegen 
Ball schlagan 
Kelne Fun ki Ion 
Koine Funklion 

Ka me ra perspective wechseln 
Fur das 

SPIEL STARTEN 

Bei Super Rocket Tennis! musst du an mehreren Splelen tellnehmeri! und a He vier 
Turniere gewirmen. AuGerdem gibt es noch Freundscbaltssp-ole mi! imtersctiiedllchen 
Rahmanbodingungen und amigo MinispieEe fur zwigctiandurdti Freundschattsspiela 
savd-e Einzol und Doppal konnon, mit gemisctiton Teams absolviart werden. Es ist 
so gar moglsch, a in Match nnr mit Computergognern auszurichton, hm dem du einlach 
zuslehst. Mit Hilfe der Integrlerien WLAN-Futiktion der PSP™ {PlayStation®Portable) 
lassen filch gleichzeilig Spiele mit Zwei odor vie* Gegrern durchfuhren AuBerdem 
kannst du die Gamesharing-Funktion domer PSP™ n utzon, urn die Minieprele por 
YVLAM an, amen Freund zu sendsn 

Autoroatleches laden 

Wean du vor dem Starten des Spiels einen Memory Stick Duo™ odor f/emory Slick 
PRO Duo™ mit entspreebendon Speicherdaten in die P5P™ eingelegt hasl. warden 
diose Daten automatisch geladen . 


ANGEFANGEN ZU 
WERDEN 

Ana log-Pad 
© - Taste 
© * Taste 
© - Taste 
® - Taste 

EH - Taste 


HAUPTMENG 

□ mcko dia START Tasta. scbald dor Titalbildscbirm angezgiqt wird, um das HaupEmenu 
aufzrirufen. Dort s-tehen dir dig [olgenden Qptlonen zirr VerfOg drig ! 

EinzelspEel Der Einzelspielemiodus Dann kaaastdu an 01 mem Turnier Oder 


Netzwark Dor 

Mimisplele 

Oaten 

Qpllenen 


arnom Frau ndscha tl s'sp itM teilnohmcn. 

Mobrspiolormodus Liber WLAN. Mil HiSFe der WLAN Funktion 
der PSP™ kdnnen zwei bis via? Spieler daran tgilnehaisfl 
Es stehen ftinf Minlsplele zur Auswahl. 

Hier tindest du Inlormaficnen uber demen Status und den 
beraits bewaltigfen SpieSafcscbnitt. 

Hier anderst du versehiedeng Si>ie!e^steSli.jnr{ea. wie die 
Anzahl.der Matches Oder die GesamtSaiitsJUrk-e. 


Spate hern/taderh Die Sp leId aten I ass en sic h speiche rn und ?ad en. Aufterdem 

kann-sl du bier die automalische Speiahertunktien des Spsels 
(Autosave) sin (ON) odor ausschaitaii (OFF). 


SOLO ENTRY 

Mach der Auswahl von SOLO ENTRY im KauptrnenO hast die nacfifnlgend 
beach riebenen NffigMchtalten. die nut fur den Elnzets pi eter modus gelten. Es stehl dir 
trei, ob du an einern Turnier Oder Preundsehaltsspiel teilnimmst. 

Von Anfang an Du stalest den Turrierrrodus ganz van varn. 

Fortsetzen Du setzt gin unterbrochenes Turnier fort. 

Freund sc hsftssplel Du stertest ein Freundsctiaftssplel. 



SPIELEINSTELLUNGEN 

In diesem Menu kanest du besti reman, ob du Singles (Emzel) odor Doubles (Doppol) 
spielen walls! sowise die Anzahl ynd Positioner! der Spieler ynd dse Kl-Starka les-tSagen. 

■ Werih du bei einem Tumier ..Singles" end die KlSlSrke ..Slrong" {Hoeh) wahlst, starlest 
du siyi gemischSes Turniar mit Einzoln. 

Anzahl der Sprier 

l Her sfehen dir ..Singles" (Elnzel) Oder ..Doubles ' 1 {Qoppes} zur VerfUgung. Bei elnem 
Fneundschatlsspiel (connen msRnkche und weibliche Figuren zusammefi ant re ten 

Spieler posit Ion ie ru ng 

Du kannst die Posidongn deiner Spieler aut riem Plat?, unit der linken und rechten 
Rlchtungsiaste lestiegen Das links von ,.VS“ genannte Team sehl&gt zuerst aul Bei 
Doppeh schlagt zuerst die Sp^e Uigur aul die aul der I in ken Seite ihres Teams steht. 

Kl-Siirke 

Hler hast du die Wahl zwischen .Weak" (Schwach), Normal 
und .Strong' (Hoch). 

WAHL DER SPIELFiGHREN 

In diesem Menu wahlst du die Spielfiguran fur die mcnschlsctien und Kl-Tailnehinaraus. 

1. Dein SpieSeharakter 

2 . Der von dir gewShlte Charakter 

3 Mir der l - und R-Tasie wechselst da zwischen mknnilchen und welblichen Spielsm. 

4 Charaklerslalus Kraft: Sdhisgslarke 

Tempo: Lauftempo 
Techrttk; Scblaggenauigkeii 

5 Aussehen der Sole Ifigur 

Mil der f -Taste sucftst du dir eine Farbe fQr das Outfit deirter SpieHigur aus Mit der 
|r -Taste anderst du das Auflrelen deines Charakters vor derm P ubBkum. 


TURN1ERWAHL 

Hier s-ucbst du dir &in surniar aus Dio Platzo sind unterschisdNcb .,schne!r. das hoi lit. 
das Abprallverhalteo und Tempo des Balls sinrt je nach Bodenbetag verschieden. 

PLATZWAHL 

Hier suchst du dir elnen Pfalz aus. Die Platze sind untetrsciviedlich j&hhe#', das- hef&t, 
dss Abprallvethalten und Tempo des Balls she je nach Bodenbelag verschieden 


SPIELBILDSCHIRM 

Bildsc hi rim konfigy ration Das 1st dor Spiolbildschirm 


Status 
Zie I cursor 

Sc h mettc Fma r krc rung 
Splelateuerung 


Zefgt den Naman, die Pynkte und den Aufschlag f Qr den 
Charakter an 

Gibt an, wo du don Ba'I trilfst. 

Wain du dich scbnail an die so Position togibst und dan 
Ball iriffst, wlrri ar geschmetleri. 

Die grundlegends'n Befehle warden mil den Rlchtung&tasfcen 
sowio dor ©- Oder ®- Taste gegeben. Hinweis Die ©- 
und ® -Taste werden bei verschiedenen Aklionen auf 
unterschiodliche Waisa verwandet (z. B. nur festhaltan odor 
erst f@s;hal!en und dann lostassen) 


stfufrung im 

MS 

BTH taSte 

Anatog-Fad 
© Taste 
® Taste 
© Taste 
® las’* 

SELECT-Taste 
START-Tasta 


LAUFENDEN SPIEL 

Kamerapsrspektive wschsoln 

Fi.sr das Pubfikuin ■spiaSen 

Splelflgur ur<d Zleicursor bewegen 

Spieifigur tmd Zielcursor bewegen 

Ball schlagan 

Ball sch lagan 

Kairce Fun kl ion 

Kelne Fun ktIon 

Keine Funktlan 

Kainsa Funktion 


AUFSCHLAG 

©-Taste lesthalten und dam loslassen 
Kraflrgcr Aufscblag: Du schlagst kraftig auf. 

® -Taste festhalten und dam loslasse'n 
Schwacber AufschEag Du schl&gst gezlelt aut 

Tip pa 

■ Ja Sanger du die Taste gedruckt haltst desto starker ist desn Aufscblag. 

- Per Aulschlag erfotgt erst, wenn du die Taste losl&sst. 

■ Achtung: Zu krAftlge AuTsdiJ&ge landen mels! irn Net? 

1 Wenn du den Ball bei einem Autschlag in die Lull geWoden hast mussl du den 
Ziclcursor positionieran, bevor der Ball winder each untan fa lit. 


ANNEHMEN 

*5 Taste 

©-Taste gedrflckt hasten 
© -Taste 

© Tasta gedrizckt hasten 
©-Taste odor ©■-Taste 
© S-Taste Oder ©-Taste 
©-Taste Oder ©-Taste + 
Li nks -1 RechSs -Ta sta 

©-Taste oder ©-Taste 


Starker Schlag: norma lor'Ball 5^ 

Power-Schlag: schneller Bali 1 der abehaucti schnell am Metz 
lan'den harm 

Sc h woe her Schlog, long sorrier Ball, nach dem maa a&er 
rascb wiadar zur Anaahme boroit 1st. 

Lob: dehor Ball mat gekrQmmtGr Flugbahn 

Sehmattem: Der Bail wind an der Markiarung gesehmeitert. 

Volley. Der Bali wsrd vor dern Anfpra.il gesefolagen. 

Springcrr Wenti do den Ball diirch Lanfen alloin nioht 
schools genug arreichen kannst. 

Fell I sell lag Wenn du zm spat a us hoist, tritfst du den Ball 
nlcbt me hr. 


And ore Funktionan 


I -Taste 


rai-Taste 


START Taste 


Perspective andem. Schaltet zwlschen dem norm ale n 
Bllckwlnkel und dem des Spielers aui deni Piatz mm. 

Du Ziehst vor dem Publikum eine Show ab Oder provoziersl 
demen Gcgner 

Halt das Spiel vorubergahend an. 


TIPPS 

■ Begib dich so sohneil wie mOglich zum Aufschlagpunkt des Balls 

> Wenn du elne Schiaglaste sms elner Position drdeksl, in der du den Bail i ration 
kannst, Wind dieser aulorriatisch relommsert 

■ Ja basser dein Timing beim Sehlagen des Balls ist, dasto kraftiger wird dein Return. 

■ Posiiion:ere deinen Zielomrsor in der Zeit zwischen dein Quicken airier Schlsgtaste 
und dem Treffen des Bails rmt dem Sch lager 

■ Sobs id dm dich an der Sch-mettermarklerung befindest, sourest du eine Scbtagtaste 

driicken 


NETZWERKSPIEL 

Wenn du dio Option ..Network' (kstzweVS) im Hauptmenu walilgt. slelhon dir dfe 
n'achfplgend genaanten Elements zur verfOgUng Mit der infegrierten WLAN-Function 
deiner PSP™ kannst du drahllose Matches mil zwel.Oder vier TellnehmeVn glelchzeltlg 
spielen Im Abschmitt ..Netzwerfc vorbereEteh" TindesE du elne AniesEung fOr WLAN- 
Partion. Ditto Isos sio vorher grundlsch durch. 

Raurra ersteriert Lacjt die EinsteSlungen Ifir versebiedene Mi&hrspieferpartlen fast 
Raurn wShlen Wahit elnen Raurn aus. «n deni du an einer Mehrspielerpartfe 
teslnehmen kannst, 

Gomoinsam mitzen Ubar diass Option kann sicti oin Ground van dir dia SpioSdaEon out 
seine PSP™ herunterladen, urn den Xitel ausziiprobioren 

Metzwerk vorberelten 

Super Pocket Tennis! verweudet von der NetBSD Foundation Inc. und deren 
Partnerunfamatiinen entwipkelts Programme far seine WLAN*Funk1iansn. Wait ore 
Informationem dean untar http //www,scei.coJp^spH3cense/pspneitJd, 

1 Nelzwerk einrichten Wahle , E install ungen -> Nelzwerk einstell ungen" tm Home-Menu 
der PSP™ Home end sehalte den Adhoc-Modus fur sbe Spieler auf .AulomsSisch". 

2. WLAISI-Schattar Beta tigs den WLAN-Sc ha IS or deiner PSP™. 

3. Ertfernung beim Spielen A lie an einein Nelzwerk teslnelmenden Spieler sollten 
maxima! 10 Meier vonelnander entfernt sein 

1 Wenn sich Hinderrtlsse zwschem den Sp?elern beSinden, s elite die EntFernurg 
zwischen ihnen mdgtichst minimiort warden. 

VERB1NDUMGSABB RUCHE 

Bei einem Abbruch der WLAM-VerbindUng wird das laulende Spiel zwangsbeendel. 
□anaeh sslltosl du bei oinom vViederaiiFbau dor Verbindung fqlgenda Punkte boachten: 

■ Die Taiinehmer durtan nicht mehr als die oben genanuten 10 Meter voneinarcder 
eniferrit eel n. 

■ Die Tellnehiner dQrten deri WLAN-Schalter an Ihrer PSP" 1 niche bel&llger; 

1 Es durlen koine anderen elektrischer Gerale aul derse'ben Frcquenz wie die 
betoiligten PSP™ ■Systems sandon. 


RAUM ERSTELLEN 

Hior logst dudio Rogo!n tQr MohfST:iotarp^TiliQrt test. Oberdio ©-Tasto crstflllsldii emeu 
Raum fflrdfeTeiInShrmef . Danacti wintrier Bnggrig^bmscblfm {Ea?ry Screen) autgemfen. 


Raum wahlen 

Du mussl zujiachsl den Raum des Spioisrs wahlen. mil dam d lj eino Mo hrspio large rise 
a us? ra gen mbchtest Mil dor © Taste sachet du nach dseserm Raum. Danach wird der 
Eingangsbildschinn (Entry Screen) a'ufgerufen 

Gemafhsame Nutzung 

Du kannst pgegen Frsunde par WLAN gntreten rider ihrie'n drahttos die Mini-Spiels 
vorstellen, Wenn du sine der hier angezoigten Optionsn mil der ©-Taste ausw^hlst, 
wahrend ein zweiter Spieler mil seiner PSP™ nach herunterladbaren Datse si/cht, 
kannst du die gfewOnschten Spleldaten mil der Integrferten Sbaring-Funktiori delner 
PSP™ an ihn sendeu. 


Mehrspielerpartien 

lm Sharing-Modus kannst du nur an einer Zwei-Spieler-Pari le mlt den Charakteren 
Chcckmow und Povapova leilnehmen. Es stehl auHerdem tediglich eirt Grass Court 
(Rasceplalz) zur Veriugung. Die Spiele beslehen aus einem Satz. 

Mini spiel* Du hast fiml Minispiele zur Auswatrl, 

Oaten von anderen Spieler n empfangen 

Wenn du Doterc mil Hilfe der Sharing-FunkfiDn von o:ncm anderan Spielar horuntorlader 
mochtsst. rmesst du ..Game" im Home- Menu der PSP™ und dans ..Game Sharing 1 ' wahlen,, 
urn nach dem gewOnschten Spieler zu suction, 

■ Mriglicherweise Kannst du kelne Daien empfangen, wenn die Sue he nach dem anderen 
Spieler zu Isnge dauert. 

Eingang 

Hler wahlst du dir e<ne Figtir ftir delne Mehrsplelerpartie a us, 

■ Die Farbe deiner Kleidung Oder dein AuTtreten gegenuber dem PUblikutti kamst du 
dir im WLAN-Modus n cht aussuchen 


MIMISPIELE 

Wenn dir im Hauplmand h Mmi-Gpmas" gawahlt lind dir anschMsfiend cinan Charaktar 
ausgesucht hast, warden rise waiter untah besr:hrfebe£ien Elements angezaigt Diase 
Splele elgnen slch herfyorragehd dajftr, die Steirerung zu Dben. die Zell lotzusoblagen 
Oder mal etwas anderes afs Turn;ere end Freundschaltsspiele zu erleben. 



BULLSEYE-SERVE! 

□ ei di-Gsom Spial tauchcn nach und nach Ziale im 
gegnarischen Fe!d a of. Du musst sia mit da i ream 
Aotscfilag zue'fWfsbhan um ate zit zerst&re'ri lirimef 
wenn zebn Zte'e erschlerien shd, beglnnt das nachsie 
Level. Das Spies ist vorbei, wenn du irs einem Level 
drei Ziala ridht triffst. 


WHACK‘AN-AL(EN! 

Oei dtesem Spiel Lauchen nachi und nach Aliens im 
gegnetlschen Fe?d auf Du musst sie rmit ben Sullen 
aus der Ballmasehine IreiTen. um sie auszuschalten 
Nach je zehn abgefeuefleii Ba^lcn begififit das 
nachate Laval. Das Spial isl beandst, sebald sich SO 
AuHerirffiscbe auf dam Plasz befinden. 

WALL-SMASHER 

Hler be serpen sieh langsam Mauern bbe-r den Platz aul 
dich zu. Du musst dte Balle au> sie schmellern um sie 
zurQckzuscbieben. Mach ja zehn abgefsLiarten Batten 
beglfini das nachsse Level. Das Spsal isJ beendai 
wenn eine Mauer dia faetzlinie isber&chreiiet. 







HIT-AND-RUN! 

In diesem Spiel Item men d?e Belle immer sehnellar 
atif dich zii gefScgen. LHj ircussi sis< natGflich 
zurdcRschlflijen Naoii je zehn abgefetierten 1 Sai!en 
boginnt dss nichste' Level. Dss Spiel endet, we'nh du 
drei Fehlschiage in esnem Level hash 


ROBOT-RETURNS I 

Hier warden Rcbotor in varsehicdensn Hallungen 
uber don Platz gaschiekt. Du musst die Balia a us der 
Rallmaschme treffen und darauf achten, class du die 
Roboter nlchl erwlschst Nach je zehn abgefeue-rten 
Ballen beginnt das naehste Level Das Spiel ist vorboi, 
wenn du in einem Level drei IRobotor getreffan hast. 








DATEN 

Nach dor Auswahl von „Data u (Daton) im Hauptmann: wordon die folgendon Qptionen 
angezsigt: 

Status Rult vorsehiedene Oaten uber das Spiel Im 

Allgomomen Oder die Gihzalnen Plalze auF. 

Ergcbnisso Mini-Games Rutt die Highscores iur die einzolnon Minispleie auf. 
Erfptlte Bedim g ungen Darmt k'afinsl dll prfjlen, ob du eine der vorgegebenen 

Beding ungen erfflllt hast 

Status 

hi is r kannst du dir amsehen, wia die Spiele si nos Toilnehmors verEaufen sind. und 
welche Characters er am hayfigsaen eingesetzt hat 

■ Dless Wefte werden susschHeGIteh aus den Elnzel- und Fteundschaf Isnnatehes des 
Spielers bcrechnet. Spietvedaufsdaten Ze?gt die Spielwerlau'sdatem fiir das gesarnte 
Spiel Oder die esnzelrcon Platze an. 

SpieUert - Gesamtsplelzeit In alsen Matches 

Matches - Ge&amtzahl alter absdlvierten Matches 

Slegquotf - Allgemelne Slegquote 

Erster Aufschlag - Quote lur erfolgreiche crate Aulschliige 
Aufsehtagsplele - Quote fOr gewcmnene Aufschlagspiele 
B resits - Quote tor gewonnene gegnerlsche Aufschlag spiele 
Aufschlagasse - Anzahl der Aulschlagasse 
Return-A&se - Anzahl der Return-Asse 

Smashs - Quole lur erFel-greiche Schlage an der Sdune! ter marker eng 



OATEN 

C haraktor-EEinsatze {%} 

AnHarid dieser Zgbl siehgt -du wie oft die bier aufgefOhrtenCh§feMere vpm Spieler eingssetzt 
V-’Lrrdert. 

Rcsultato Mini-Games 

Da mil; kannst du d;r dio Highscores fur die eirzafnen MimspioSo -nnsehon 
ErfUllle Sedlngungem 

Hier prufsl du, wie vlele tier 10 gesLollten Badingungen du here its ertull! hast Die erneioMen 
Elements teuchlsnauL Du kannst ihren Status aucJi auf Achieved' {ErfLiFIt} andem. indem dM 
den Cursor aut eine marklerte Bed’lngutig beweg&t und d ; e ©-Taste rirOckst Wenn du a He 10 
Bedirvgijngesn ertullst, kannstd tidied aut sine Uberraschung ireuenf 

Play Super Pocket Tennis! - Du musst ..Super Pocket Tennis!’ einfacb nur starlen 

ServEce aee achieved! - Du musst sin Aufschlagass in esnem Turnier Oder 
Freundschaftssplet sehtagen 

Return ace achieved! - Du muSsl Oin Ftelurnsss in einem Turnier Oder 
Froundschafisspiel sohlagon. 

Smash achieved! - Du musst elnen Schmetterschlag In eli^em Turnier Oder 
Freupdschaftsspiel vomeisen, 

Network Tournament] ■ Du musst eine WLANMehrspielarpartifl spielon. 

London Open won! - Du musst die London Open gewinnen. 

Melbourne Open wont ■ Du musst die Melbourne Open gewinnen. 

New York Open won! ■ Du musst die New York Open gewinnen. 

Paris Open wont ■ Du musst die Paris Open gewinnen. 

Grand Slam achieved! - Du musst alls vier Tisrmere gewinnen 






OPTIONEN 

Nach der Auswahl von ..Options" (Optionon) Im Hanptmony hast du dse nac'hfolgend 
!>eschrieben,Bn Mdgllehkeiten: Du kannst die Einstellungan «0r die RegeSn uart den 

Sound 8ndern. 


Regetn 
1 Set 
3 Sets 

5 Sets 
Ton 


Dio Anzohl dor Siitze pro Spiel I asst sicti feiristelteri. 

Hia-r gewiriril dor Spieler, der zuerst omen Satz lw sich entschoidei. 
Hiar gewirint dor Spieler, der zuerst zwoi von drei Batzcn firr sich 
entsebeidet. 

Hler gewlnnl der Spieler, der zuerst drei SStze for stall entseheldet. 
Du kannst die Lsutstark-e fur d?e hflnlergnindmusik (BGM) 

Sound effekte (SE) und Spracbs (Speech) einstellen. We no du die 
Leiste each links bewegst ward der Ton lesser, wenn du sie each 
rechls schiebst wire! er tauter. 


Spe ic hern/Laden 

Mach der Auswahl von „Sa ve/Loo d" (Speichern/Ladon} im hf a uptime nfj hast du die 
nachtnlgend besebriefoenen Moglichkeiten. Wenn dii emen Memory Stink DuoTM nder 
Memory Stlctc PRO DuoTM In deine PSP™ einlegsJ, fcannsldu defne Spiefdaten daraul 
spe eticrn. Dazu s nd mlrsdestens 928 KB Speschorplatz erlorderEldh. Der Memory 
35icK DuoTM odor Memory Stick PRO DuoTM muss vor dem Spietstart in deine PSP™ 
erngefegt werden. Dii darfst Ehrc wahrend des Spiels nichl herausziatian. Speichern 

Spetchert Spleldaren aut ehne-m Memory Stick DuoTM Oder Memory Stick PRO 

DuoTM. Vorsich? Benoits ds^aul vorhandene Daton warden dsbei 
uberschreiben. 

Laden Ladt Speeldaten von einem Memory Stick DuoTM Oder Memory Stick 

PRO DuoTM. Vbrskrbt iNecSiT gesicherie Daten gahen dabei verlorein. 
Gespetcberte Paten lo se hen 

Ldschl ausgewablte Daten, o«e suf einem Memory Sticl? DuoTM 
Oder Memory Stick PRO DuoTM gespeichort warden. Vorsicfit: 
Geloschta Daten kdnnen nich twiederhergasteltt warden 
A u torn. Speicheirn SchaPtet die aulomatlsche Spelcherlunktlon ein Oder a us. 


CHARACTER E 

Hier warden dfs in Sue or Pocket Tennis! vortug baron J 


Minnllche Spieler 




Mams: Check mow 
Nationalist: Schweizor 
GroRe: 3,65 m 
Gowicht: 80 kg 

Name. Kewbllt 
Nationalist: AustraSior 
GrOlie; 1,60 m 
Gewlchl: oa kg 

Name: Matin 
Nationalist: Russe 
GfORe: i ,93 m 
Gewlchl: 88 kg 

Name: Mo thick 
Nationalist: USA 
GrORc: 1,8? m 
Gewleht: 86 kg 

Name: Norian 
Nationalist: Argentinter 
GnSRe: 1,75 m 
Gewic t»t : 65 kg 

Name: Nikodango 
Nationalist: Russe 
GrtfGe 1,80 m 
Gewicht: 69 kg 





gielflguron vorgosleElt 


Name: Audio 
Nationalist: Argentinior 
GroRs: 1,75 m 
Gewlcht: 70 kg 

Name: Nagassi 
Nationalist: USA 
GrOGs; 1,80 m 
Gewichl: 78 kg 

Name: Ferrerer 
MationaiiSt: Spantor 
Gr6Re; 1,77 m 
Gewichl 72 kg 

Name: Shu 
Nationalist: Japanor 
GSRs: 1,68 m 
Gewichl 85 kg 










Welbliche Spieiur* 



Marne: Heliport 
NaHohalit&t: USA 
GrORe: 1,69 m 
Gawicht: 79 kg 




Name: Povapova 
Mat ions Mat: Russ in 
GrdRe: 1,03 m 
Gawictit: SO kg 





* 



Marne; Memos re 
NaMohalitat: Franzosiri 
GroRo: 1.75 m 
Gewicht: 09 kg 
Marne: Serika 

Nationalist: USA 
G?6Re: 1,75 m 
Gewicht: 59 kg 




Mama: Toroiova 
Nationalist: Russin 
GroRe: 1,73 m 
Gewichit; 05 kg 




Mama: Anneders- 
Natiofialit&t: Botgiorin 
GroRe: 1,67 m 
Gewicbt: 57 kg 


Name: Queen 
Nationalist USA 
GroRe: 1,85 m 
Gewicbt: 72 kg 

Name: Rihofutaba 
Nationalist: Husain 
GroRe: 1,74 m 
Gewicht: 60 kg 

Name: Manchan 
Nationalist: Stowakin 
Gr 6 Ro: 1,61 m 
Gewicht: 56 kg 

Name: Suglhara 
Nationalist: Japs re* 
GroRs: 1,61 m 
Gewichl: 56 kg 












SPANISH 

UN JUEGO DE TENIS PARA PSP™ MUY FACIL DE MANEJAR. 

Diversion para tod as Sias edadas. Hai gfofios, remotes.. volaas y olros golpas con solo 
dos botones y coiftroia' Is dir-e-cciOn con ai pad anaibgicc, 

PARTIDAS DE HASTA CUATRO JUGADORES MEDIANTE 
CONEXION INALAMBRICA 

Compsto on parlidos do do btos o individual cs contra tos amigos Si cad a jugadcr 
dispone do un sigtemg PSP™ y un disco, podran jugarse partidas do indivtdaalos para 
dos jugadores b partidas do dobtos para cuatro fugadores, 31 sbto tienes un disco, 
desc&rgate el jue-go de un amigo y partlclpa en un paibdo de Individuates, 

ENTORNOS DETALLADOS 

Vefnle personals entrg tos qua a leg r, coo sue proptos estifos da ]uego. Pis to. s da tiarra 
Pal Id a, nierba, cemenso o moqueta. 

MINIJUEGOS PARA PERFECCIONAR TU TECN1CA 

Emf rentals a to IA pare perteccionar el saque y los re mates Frueba tod os los 
rnlnijuegos pare, aprender toe golpes bSsJcos. Opeibn de descarga do mlrtljuegos de 
PSP™ a PSP™ mcd?anto conexibn Inalartibrtefl 

PERSONAJES OCULTOS! 

Complete las diez condictones del sol para acceder a los personajes aeultos, 

MEMORY STICK DUO™ 

5i insertas un Memory Stick Duo™ o un Memory Stick PRO Duo™ con dates 
guardados en el sistema PSP™ antes de ermpozar to parskto. los datos se cargarSn 
automMteamente, 

GETTING STARTED 


Interrupter WLAN 

Si no esta encendido, no podias incerpo^arte a parti das mLllijogador 

FUNCiONES fNALAMBRICAS (WLAN) 

Los tstuSos do software quo admiten Funcion-aSidad inala mbrica (WLAN), parmitcn 
comunsear varies sistemas PSP™ enfre si. desearqar dates y eompetir contra otros 
jugacfores media nte una eonexibn a una red de 3rea local inai&mbfica (WLAN) 

MODO FNALAMBRECO 

Ei snodo Inaiainbrlco es una furibltin Fnal&mbrlca (WLAN) que permlte a 
dos o mas Sistomas PSP™ ■comonlcarse direclamente entre si. 

GAME SHARING 

Algunos titirlgs do software posecn Pa Fungidn Game Sharing, lo quo 
ne unite al usuarlo compartir earacterFsticas da [uego especlficas con 
otros usuarios que no tengan un PSP™ Game en so stetems PSP ™ 

MODO INFRAESTRUCTURA 

El modo Inlraestruclura es una luncion inaI ambries (WLAN) que 
permits el sistoma PSP™ conegtarss a Iz red a travds do on panto 
do acceso ina lamb-rice (WLAN) (sislema utilizado para conoKionos 
IralSm-bricas). Para accsder a las fijngiones del mode tnfraestruclura, 
se requlere, eni.ro otros, el conirato con on proveedor de acceso a 
internet un dispositive de red (como on router ADSL -nalambrico), 
on punlo de acceso inalarnbrico (WLAN) y un ordanador. Para mas 
inform acid n o dudas sob-re la instalacifln, consults et manual de 
Instrucclores del sis-tema PSP™, 

Guardado de dates 

Los dstos de usuario se guard an auiomatic&mente, siempre que insertes on Memory 
Slick Duo™ o un Memory Slick PRO Duo™ con al monos 923 KB de espacio librc en la 
ran lira para Memory Slick Deo™ ant&s de empezar la partida. 







CONTROLES DEL MENl) 


►t 4- Select ionar ima opcitin 

Boltin © Conflrmar la opdtin selecdonada 

Boton @ Carcefar/volver a la pantalla d el menu anterior 

CONTROLES DE LOS PARTIDOS 

MovimiGn'o del porsonajo e del cursor de bianco 
r^ovimionJQ do! porsonajo q del cursor de bianco 
Gelpear !a bold 
Golpear la bo-la 
kPP 
N/P 

Gambia r vlsia 
Inleraccitin 
Pauaa 

IN 1010 DEL JUEGO 

E.J objelive de Super Pocket Tennis! es partsdpar en divdrsos partidcs hasEa ganar los 
cualro toiaeos do I juogo. Poio no todo es competin': tomb ion puedes configcrar varies 
tipos de amistosos o pro bar los mlnljuagos Todos ios pa didos individuates, dobtes o 
amistoscs pueden ser mixlos V si qu ores aprender sin Jugar tambitin denes la opcl6n 
de configurer en pErtido con jugadores ccmLro'Edos per la IA y limiSade a observer 
Adornas. las opcienes de juogo inalambisc© del sistoma PSP™ (P]ayStaLion©Pertabfe) 
psrmiten jugar par tides antra rios y cuatro jugadores, y con la funcidn "compariir juego" 
podias invitar a un amigo a probar la opcidn de juego inalamprioo o los rninijuegos 

Cargo automatrea de dates 

Si insertas un Memory Stick Duo™ o un Memory Stick PRO Duo™ con dales 
guard ados en el sistema PSP™ antes de empezar la pari Ida, los datos se cargarSn 
automat Icamente. 


Pad analcgico 
Boton © 
Boltin ® 
Boton @ 
Boton <■> 
Boton MM 

Bottin START 


MENU PRINCIPAL 

Para Ir □[ menu principal, pulsa ef baton START (inicio) on la panialla do inicio. 
Ap&recar&n fas sigufentes opcionas. 

Individual Modo para un solo jugador m el quo pueden Jugarse torneos y 

amistosos. 


Red 

Minlju&gos 

□atoa 

Optionee 


Modo para varies jugadpros que utj’iza -a Fpncron WLAN (LAN 
malambiica) del sislema PSP™,, con la quo puedon jugarss 
partidas da dos y cuatro Jugadores. 

Glnco 'minijuegos entce tos qua elegtr. 

Usa esta option para conlirmai el osiado en que te 
encuontras y qua partes del juego has torminado. 

Aqui so modifican los ajustes dal fusqo; por ejempio, a I 


ntimero do parrldos o Of volumen 

GuardaiYCargar Esta opd6>i slrve para goarda r o eargar dates y actlvar o 

desaclivar la (unciort de guardado automalico 


MODO INDIVIDUAL 

Si oligcs la opcion SOLO ENTRY (modo individual) en ol mo nil principal, aparocoran 
las siguientos opciones para tin solo jug a dor. En este modo pueden jugarse lorneos y 
arnistosos 

□csdc el principle Empioza ol modo do tornso dosde el principle. 

Cortinuar Parmita continuer usa par! id a antGrior. 

A mis 10 so Elirfs esra opeidn para jugar un amisioso. 


CONRGURAClON DE LOS PARTtOOS 

Aqui piracies indicar si quioras jugnr un partida do inds'viduates {Singles} d do doblcs 
(Doubles), esSablecer el mSriiero y la posicion rfe los jugadbre^ y Oaflbrar In I A; 

■ Si eliges fa option "Singles' (individuates) y soleccEonas el nivel de dificultacS mas alto 
('Strong"} a I regular la IA de u?i tornoo, jugaras un tornoo individual mixta. 

Ntimera de jugadores 

indlca si q uteres jugar un partido de mdlviddales (Singles) o de dobtes (Doubles). 

Los amislasDS pueden jugarse con personajes femomnos y masculinos on un mismo 
partido. 

Posicion del fugador 

SitOa a los Jugadores en la plsta, Puisa los botones 
direccianales hacia la derechK y hacia la izquierda 
para olsglr un lugar. 

■ TEI eqi.ifpo que aparezoa a la izquierda de las terras “VS" sera el que segue primero. 

Cal ibr scion de la l A 

La IAe & regulable. PUeden seleccionarse las opciones 
Weak {dcbil), formal y Strong (fuarte). 

SELEGCltiN de personajes 

Aquf se seleccionan los per&onajes hum a nos o controlados por to IA 

1 Perso naje con e l que vas a j uga*, 

2 Perso naje seleccionado, 

3. Para pasarde las jugadores masculinos a los icmeninos (y vrceversa}. puisa tes 
botones L y R 

4 Eslado del perso naje Poterrcia polencia del golpe 

Veboidad vetertdad de movlm lento del lugador 
TecnEca: precision de los golpes. 

5. CaracSaristicas del porsonaje 

Puisa el boron riireocional t para vesrir al personaje da oiro color. Puisa si boron 
dlreoclonal 4 pa*a modrficar la reaccibn <Jes personae ante el pubiioo 


SELECCION DETORNEO 

EEiga ol tornon quo quieras jugar. El t?po da r&botcsy la vslocidad vartan an funcicn da 
la eancha elegfda. 


SELECCrON DE PI5TA 

Eiioe la, piste em la qu-e quieras sugar Ei llpo die reboles y la velocldad vartan eri June id n 
de la cancha e log' da 

PANTALLA DE PARTIDOS 

Estsdo 

Ibdica el no mb re, la puntuacrdn y el servicio del jugador 
Cursor de branco 

Indiea dbnde tienes que golpear la b-ola. 

Marcs de resale 

Ss *e colocas pronto an ests poslcidn y go^peas la bote, lendrSs la posibllldad de hacer 
usn remaSe 

Controles dcE jucgo 

Los prmclpales com a ados se ccniroiani con Eos botonss direccionales y los betones 
© o ®. Estos ult mos se usllazan para acetones dlstlntas Unas voces leiKE^s que 
mantenerlos pulsadc-s y otras, manlenedos pu Isaacs y soEtarlos 


CGNTROLES DE LOS PARTiDGS 

Gambia^ la vi&ta de la camera 
Roibn Rested on a* a la affdd'n 
Ivfovimienlo del persons jo o del cursor de bianco 

WovsmiGnlo de! personajo o del cursor de bianco 
Golpear la bola 
Golpear la bola 
M/P 
N/P 

Batfirc SELECT (selection} N/P 

Botfin START (iniclb) Roner Ja partida en pa us a 



Botonos 
direccionales 
Botfin © 

Bold a © 
Bold a © 
Baton © 


SERVlCIQS 

Baton © fmantonlc puEsndo y bug Halo) 

Saque lu&rte: tisalo para hacer saques poientes. 

Roton ® (manterlo pulEado y s ue Halo) 

Saquc debt I usalo para hacer saques precisos. 

Gcmaelos 

■ Cuande mSs tiempo maniengas pu Isaacs es l>ot 6 n, m$s fusrza tertfri el servleiq 
1 Al sacar, la bola no iaiciari la bayectoria ^asta que sue lies el baton, 

■ Ton cuidado: si la bola sale con demasiada tuarza, os probable qua acabo on la rod. 
- Juste despues del saqus, coloca el cursor de bianco anies de que baje la bola. 



pevolucion de golpes 

Baton © Go I pc fuorto: gal pa normal. 

Botfin © 

(mantenlo pulsadoi Golpe potenfe golpe r£p=do con mfis rles^o de atabar en 

la red 

Botfin ® Go I pc ftojo: goipa lento qua fa parmite ganar tiompo para 

recibir a I golpe dal adversaria en la major position. 

Boffin ® 

(m&ntenio pulsadoj Globo £joipe alto y en aroo, 

Baton © o botfin ® Female: golpe realizado eI go Ip ear la bo la cerca de Ie 

marca de re mate. 

Botflo © o boffin ® Vo lea golpe efectuado ain que bote Sa bo-la. 

Botfin © o botfin ® 

r botfin dir. Izq-da Vdcha Salto ouando ocmer no sea suNctente para afcanzar te bo la 

a liempo, da on sal to para reconer mas distancla. 

Botfin © o botfin ® Beta pcrdida: si muevos la roquota demasiado despacio, 

no podras Revolver la bole. 

Other 

Botfin K9 Cambiar vrsta alterna entre los dos tipos de Vista (normal 

o de (concha}. 

Botfin MS Interaccoon sirva para responder a sa aflcifin o- provocar a 

tus rivales 

Botfin START Pausa: deliene la partida durante unos instantes, 

SUGERENCIAS 

1 Desplazate on la diroccion do la bo!a lo antes posjblo. 

> Si pulses el botfin de golpe en m punto donde sea posible devolver la h-ola, el golpe 
de devotuckSn se I nictate. automilleamimte 

■ Golpear sg bola en et memento adecuado es fundamental para darle potencla 

■ Coloca el cursor de bianco jus to despues de pulsar el boSdn de golpe e 
inmsdialaments antes do golpoar ia bola. 

■ Pirlsa el botfin de golpe onando esies cerca de la marca da remate. 



JUEGO EN RED 

Si SGlecdonas la cpczcm "Network" {rad} do? menu principal, a pa rocs ran las srguionfes 
opcicmas. tag funbiorigs de LAN inaiambxica del sistenna PSP™ perm men jug nr 
partidas de dog o ciiatro Jugadcres Antes de Jugar partidas malArnbncas, consul! a las 
instrucciones quo ae i red loan on el apartado Preparing a Network" [prepara r red}. 

Crear sa!a Corfigura las partidas para varies jugadoros. 

Seleeclonar sala Eliqs urea sale para Incorporarte a uns partida iriuBIftigador. 
Comparer Invsta a tin amigo a descargarse datos de las pari Idas en su 

PSP™ para probar el juego 

Preparar red 

Las Tunclones inal&tnbricas de Super Pocket Tennis I utilizare software desarrolladci per 
NeiBSD Foundation Inc ysus eolaboradorea. Para obtener m4s informacibn, consuls a 
htl p :A f www. scei. co .j p.'ps p!ica nse f pspnot. txt 

1. Configu radon do fa red Selacciorea : Ajustes" on o! meiu'j principal da PSP™ y, 

a co ret in uao id re. 'Ajus-tes de la red". En lag opcioneg del mode Ad fioc, seteCoForta 
“AutomStlco" para (ados I os ;ug adores. 

2. Interrupter WLAN Ervciendc el interrupter WLAN de PSP™. 

3. Dislands do juego La d islands recomend ad a entre Ics jjugadoreS durante las 
partidas on red as do 10 metros. 

■ Si bay obsiAcuaos entre los jug adores, deberSn jugar lo m&s oerca possble ureos de 
otros. 

SI SE INTERRUM PE LA CONEXJON... 

Si se Inierrumpe ia conexltin durante una pariida malambrioa. se terminal Eambl4n 
la partida Para continuar, vuelve a establecer la coreexion Leniendo on cuenta lo 
sigreionte: 

■ iSe erecuentre alguro de los jugadbresfuera del radio de alcarece <10 la conexiOn? 

■ ^Ha desconeetado algimo de los jugadores el Interrupter WLAN de slj sistema 
PSP™? 

■ i,Hay algure aparaio eledrico que smila ondas an e! mis mo ancho de band a qua f, a 
co nse 



CREACION DE SALAS 

Elige las reglas que qui-eras apliear a la partids para varies jugadoros. 

Si pulses el botdn & creams lira' sa’a para una partita. muliijugador y se abrirb la 
palilalia de selection de personajes 

Seleccibn dc- solas 

Si qu:ores incorporate □ uha parlida miiltijugador orgaarzada par otra persona, 
seleociona la sale correspondiente. AS pulsar el irolbn &, se InfclarS la bbsqueda do la 
sala y se abrH la partalla de seiecc«bn da personajes. 

Juego compartido 

Con ssta. opcibrr pijedes in vita r a un amigo a probar tos minijuegos o la opoibn da 
juago iralambrico. Si eliges una da las opciones disponiblas con al boron & mientras 
ef slslema PSP™ de oiro jugador estA buscando a algulen del qua (feacargar dates, la 
envianas los datos mediante la tuncion de juego campsrtido de PSP™. 

Part Id as para varies Jugate res 

En ei mode de jue$o coin pari Wo, sdlo pod ras padloipar en paitldos de dos jugadores 
con Checkinow y Fovapova. Los parlfdos seran on hierba y tendran cn solo set, 

Miniiuogos Hay cinco mimjuogos entre los quo elagrr. 

Compartsr datos de oiro Jugador 

S 3 quieres descargar dales de otra (ugado* mediants la tunc ion de juego compsrUdo 
incorporada, seUeccjona la opcibn ' Juego’ on el menu principal de PSP™ y luego 
"Compartir juage' para bnscar a I Jugador del qua te despargeras los dates. 

■ Si sardas domasfado en ancon!rar ai (ugodor del que se descargar&n los dales, es 
posible qoe no Hague a rcakzarse la iransmii&idn. 

Se lac cion de personajes 

Elige Lin parsonage para psrtieipar en un partido mullJjugador 

■ En el mode malambrico los jugadores vision siempie del mistio color y no pu^ede 
modiFicar5e como irleraotuan con la aFicibn. 


MINIJUEGOS 

Si SGloccionas la apcidn "Mini-Games" {minijirogos) an el menu pri ncipal y oilgas un 
persOnaje/aparecerSn Ins sigyientes opciones. Todos astos mimjuegos wn miry 01 lies 
para coger seftura con el mancTo, pasar el rato o probar algo dl-siinso on and o no se 
apelecen tor rocs nl un amistoso. 








rner el nurnero 
so terminara la 


BULLSEYE-SERVEE 

En el cuadranle contrail Iran sucediendose dislintos 
blancos. Golp4alQS con tus saqucs para dcrribarlos. 
Cuando dorribc-s dicz, pasaras a I siguiontc nivel. 

Si Fallas ires seguidos en un nivel, se terminaici. 
pan id a, 


WHACK-AN-ALIENI 

En ei euadranle contrario IrS aparecfendd una 
sucesion de alsen'genas.. Gelpca las bclas que Ea J en 
do los dispa radoros y acunta a los oxtraterm sires 
paia acabar non elios. Gada diez golpea, pasarSs 
a I slguier.te nivel. SI no bursts mantener 
dc extra terres Ires por debajo de 50. 
pa Hid a. 


WALL-SMASH EP 

Iran dEscendiei 
detener su a vance. Gada 
sigulente nivel Si las parades pasan la lines de la 
red, ec termlhara la parbda 








HIT-AND-RUN! 

Las pa lotas so movers rc pad a vez mn.E5 rapjdo y tu 
tendrds qua darter dada vez m3s prig'a en devolverlas. 
Gadadiez golpes. pasar&s al sfgtilente nfvel Si se le 
escapan tres bolas seguidas en un nivol. se Lerminara 
la partida. 



ROBOT-RETURNS! 

Pcco a p-oco, !a pista ira llenondoso da robots. Golpoa 
las betas que salon do I os disparodores, con c si dado 
da no dartes a ids robots. Cada die? gofpes, pasar&s 
ai 'sigutente nivei Si lea das a los robots ires veces 
seglirdas en un nival, se terminara la pa bids. 





DATQS 

Si sllgos ta opcion Data* 1 (datos) dal menu principal, aparocoran las sigciontos 
Opciones: 

Estacfo Mllestra dates generates da las partidas o da las distintss pistas, 

Puntuaejbn da 

I os mi niju agos Mue&tra los records consoguidos on las rnircijuGgos. 

Objetlvos logrados Indies quS condiciones del set se han satisfecho hasta el 

mo me mo. 

Estado Muestra los records de uri jugsdor y cuanto tia jagado. 

- Los dates stflo fhaeen referenda a los torneos indtviduales y a los amistosos. 

Records de juegt) 

Muestrs los records de todo el partido o de ias distinlas pis!as 
Tlempo de Jaego - Hem^o total de juego (la sama rie todos ins partldos). 

Partldoa - Total do partldos jugados 
Victorias ■ Porca-ntajss general do victorias. 

EtecHvidad del saque - Porceniaje de efecllvidad del s-aque del jugador 
Scrvrcios ganados ■ Me mono de servieios ganados. 

Rupiuras de servtclo - Numero de veces quo has rntn ei servlcto del ad versa rip 
Saques ganadorea - Numoro de lantos directos obtenidos durante el saqee. 

Pantos de devolution . Njnwo de pantos de devolution. 

Remates - Numero de pantos de remate obtenidos a I golpeat ia boia cerca de la marca 
do re mate. 





DATOS 

Uso dc! persona jo, evprcsado on porccntajo 

La clasiflcacion de personajes se basa en si ntjmero de' v ve£es que hen parttdlpadG en 
los partidos 

Puntuaeibn cfc los mimjucgos 

Muestra los records obterirdos on I [is distintos rniriijuGgos. 

ObJetJvos logrados 

Indica cuantas dc las dic.z ccndsciencE dal set sc han satis fee ho hasts e? memento, 

Los distinlos obijetives van iluminandose conforme !os consigues. Si mueves g! cijrsor 
sobre un alemenio encendido y pdlsas si botbrc ©, quedara marcado como ^achieved" 
(conseguido) Guando Ingres los dmz ob.etivos, ocurrirS atgo especial, pero tendrSs 
que descubrlrlo dorsnte la partida. 

P!ay Super Pocket Tennis! - Monsaje quo aparece a I empezar a sugar a 'Sapor Pocket 
Tennis!". 

Service ace achieved! - MenEaije que apareco al Pacer un saque ganador en un Eerneo 
o amsstoso 

Return ace achieved! - r/onsa^e que apareco a I lograr un pun to dc devolution en un 
tornoo □ amistoso. 

Smash achieved!: Monsaje qua apareco a I ha cor un remote en un iorneo o amistoso. 

Network Tournament] ■ Monsaje quo apareco al jugar a un partsdo para varies 
jugadores mediants la option do juogo inalamhrico. y que sigriifica Tcrnoo do rod' 

London Open won I - Monsaje que apareco a I ganar el Open de Lendres. 

Melbourne Open wont Monsaje quo apareco a I ganar el Open da Melbourne. 

New York Open won! ■ Monsaje quo apareco a I ganar ol Open do Nueva York. 

Paris Open wont ■ Mcnsaje quo aparoce a I ganar el Open de Paris. 

Grand Slam achieved! - Monsaje que aparece ei g an a Nos cuatro torneos 


0PCI0NE3 

Ein el submenu ‘Options" {opcionosj clef momi principal pucdon cpmlgur!rse las roglas 
y los a]vstes do stride. 

Heglas 

Aqui as conflgura cl mi more de acts por partido: 

Partido de un sola sat. Basta con ganar un sot para ganaret partido. 
Partido de Ires sets. El primero en ganar dos sets se proclama vencedor, 
Pariido de cineo sels. El priinefo en ganar ires sets se proclaima 
veneedor 

Aqui so configuran si vo lemon do la mGalea {BGM} los ofcctos da sonido 
(SE) y log dsalogos, Mueve la barra hacia la izquierda para bajar el 
volumen o hacia la derecha para sub isle. 

Guardado y carga de datos 

Si soleccionas : 'Save/Load'' (guardar/cargar) on ol menu principal, so mostraran las 
opcsones que se indican a contirtuacIGn. Si Inserts 5 on Memory Slick Duo™ o Memory 
Slick PRO Duo™ en el sistema PSP TU y denes si m e nos 928 KB de ospacio I lore, 
podras guardar los records de 'os parlidos, Irrserla el Memory Stick Duo 11 -' o Memory 
Slick PRO Duoantes de empezar a jugar y no lo eXtrargaS durante la pSrtida 

Guardar Guard a los datos del juego en ol Memory Stick DuoTM o Memory 

Slick PRO Duo"' (se sobresenbir^n los dates guardados con 
antenoridad). 

Cargor Carga los dotos guardados on el Memory Stick Duo"' 1 o Memory 

Slick PRO Duo Ten en cuenta los dates que no hayas guardado 
so borrar^n, 

Borrar dates guaretados 

S»rve para seleccionar y borrar los dales guard ad os en un Memory 
Slick Duo™ o Memory Slick PRO Duo Si decides laorrar Ids 
dates, ton en cuenta que fa opera cion os irreversible. 

Guardado aulomSilco 

Activa o desactiva la opcicn de guardado automalico do dalos. 
mdependientemente de que los dates se guards n o no 
mareualmente. 


1 Set 
3 Sets 
5 Sets 

Sonido 


PERSONAJES 

Super Pocket Tannist pucdo jugarsD con los siguianl-ES pErsonajas: 

Personals masculines 




I 


Nomdre: Checkinow. 
^Jacian-alidad: suiza. 
Altura: 1 ,85 m. 

Paso' && kg. 

Nonbre: Kewbitl, 
Nacionafidad: auslraliana. 
Altura: 1,80 m. 

Peso' 68 kg 




Mombre: MaMil 
Nacionalidad; rasa. 
Altura: 1,93 m, 
Peso 88 kg 

Nombrs: Mobbick. 
Ma dona I id ad: 
estadounidense. 
Altura: i ,87 m, 
Peso 86 kg. 




Nombre: Nikodango. 
Nacibiialidad: rush. 
Altura: 1,60 m, 

Peso: 69 kg. 

Nombre: Audio. 
Naciosnalidad; argantina. 
Altura: 1,76 rri, 

Peso: 70 kg. 

Nombre: Nagassi, 

Nacien alidad: 
estadouniderise 
Aitura: i,eo m. 

Peso: 78 kg. 

Nombre: Farretar. 
Nacicuaitdad espafiote 
Aitura: 1,77 m. 

Peso: 72 kg. 



Sombre: dorian. 
Nacionalldfld argantina. 
Altura i,75m, 

Peso 65 kg 



Nombra: Shu. 
Nacbonalidad: ja pones a 
Altura: i,68 nn. 

Peso 85 kg. 











PERS0NAJE5 


PersuriEijes ft: menu tos 




2Monn3>r0 : Heliport. 
National id ad 
estadoun dense. 

Altura: 1,89 m. 

Peso; 79 kg 

Nomfrre: PoVapova. 
National id ad rusa 
Altura: 1,83 m. 

Peso 59 kg 

Nom&re: Momasre. 
National id ad franccsa. 
Altura: 1,75 m, 

Peso 69 kg. 


Nom&re: Serika. 
National id ad: 
estadounidense, 
Altura. 1,75 m. 
Peso 59 kg 

Nombre: Tororova. 
National id ad ritsa 
Altura i ,78 m. 
Peso 65 kg 



Nombre: A anode rs. 
Naclfonalfdaet: belga. 
Altura: 1,67 m. 

Peso: 57 kg. 


Nombra: Queen 
N ati on alidad' 
estadouniderise 
Altura: 1,65 m. 

Peso: 72 kg. 

Nombre: Riholulaba 
Naciooalidad: ru&a. 
Altura: 1,74 m, 

Peso: 60 kg. 

Nooibre: Hancban. 
NacipralEdaff: etlovaca 
Altura: 1,81 m, 

Peso 56 kg, 



Mombre: Sugihara 
N acion alidad: jgponesa. 
Altura: 1,81 rn. 

Peso 56 kg, 












